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Do kogo kierowany jest wyktad:

« Osoby zainteresowane programowaniem
* Osoby chcace stworzy¢ swojg pierwszg aplikacje
» Osoby korzystajgce z urzgdzen mobilnych

Czego dowiesz si¢ z kursu?

« Czym jest programowanie obiektowe?

« Jakie sg rodzaje zmiennych w jezyku Java?

« Jak wygladajg operatory poréwnan i poréwnania w jezyku Java?
« Jak tworzy¢ instrukcje warunkowsg if i petle while?

« Czym jest REGEX, jak go tworzy¢ i wykorzysta¢ w jezyku Java?




Opis kursu:

Kurs prowadzi krok po kroku jak samodzielnie stworzy¢ aplikacje
kalkulatora dla systemu Android, zawierajgcego podstawowe operacje
arytmetyczne i mozliwos¢ obliczania liczb dziesietnych, poruszajgc przy
okazji zagadnienia zwigzane z wykonywanymi operacjami.

Tematy do dyskusji w klasie:

e Jakie elementy naszego otoczenia mogg by¢ odzwierciedleniem
obiektow z programowania?

e Czy jest jakikolwiek sens ograniczania dostepu za pomocag
modyfikatory dostepu?

e Jakie funkcjonalnosci powinien zawierac kalkulator?

Podsumowanie/lnspiracje:

Kurs powstat w celu umozliwienia osobom nie posiadajgcym
jakiejkolwiek wiedzy zwigzanej z tworzeniem aplikacji mobilnych
rozwiniecia swojego zasobu umiejetnosci w tej dziedzinie w sposob
tatwy i konkretny.




