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GRA PLANSZOWA
DZIEWCZYNKA
W PARKU

Autorzy: Lena Jankowiak, Nina Okuniewska - uczennice

klasy 3c ze Szkoty Podstawowej im. pptka Wtodzimierza
Kowalskiego w Gotanczy pod opiekg Marleny Goscinskiej o

Dziewczynka w parku” to skierowana do najmtodszych graczy planszowka inspirowana lekturg
autorstwa Barbary Kosmowskiej. Gra tgczy w sobie walory edukacyjne i rozrywkowe, angazuje dzieci
pod wzgledem kreatywnym oraz sprawnosciowym. Podczas rozgrywki gracze odpowiedzq na wiele
interesujgcych pytan, obejmujgcych zakresem wiedze ogolng oraz tres¢ lektury. Uczestnicy wykonajq
rowniez zadania artystyczne oraz wymagajqgce wysitku fizycznego.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Potrzebne materiaty: plansza podzielona na 63 pola, pie¢ pionkow, klepsydra, kostka do gry, kredki,
biate kartki, 19 zielonych kart (z zadaniami artystycznymi), 29 zottych kart z ptakami (z pytaniami
dotyczacymi lektury), kartka z 10 zadaniami sprawnosciowymi.

OGOLNE ZASADY GRY

Gra przeznaczona jest dla dzieci, ktore opanowaty juz nauke czytania. W przypadku mtodszych
uczestnikow mozliwa jest pomoc osoby dorostej, czytajacej graczom zadania. Czas, w jakim nalezy
odpowiedzie¢ na pytanie oraz wykonac¢ zadanie, wyznacza klepsydra. Przed rozpoczeciem rozgrywki
nalezy przygotowac kredki oraz biate kartki. Jeden z uczestnikow wybierany jest na Super Gracza.
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Zadania Super Gracza:

a) przydziela kolor pionka;

b) odczytuje zadania i pytania;

c) Dbierze karte z planszy, a po zakonczeniu zadania/pytania odktada jg na spod talii;
d) kontroluje poprawnosc wykonania zadania;

e) sprawdza poprawnos¢ odpowiedzi na pytania dotyczace lektury.

Przed rozpoczeciem gry wszyscy uczestnicy stawiajg pionki na polu ,Start”. Gre rozpoczyna gracz, ktory
wyrzuci najmniejszg liczbe oczek. Nastepnie kolejka porusza sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Gracz, ktory wyrzuci na kostce szesc oczek, otrzymuje dodatkowy rzut kostka.

Gracz traci kolejke w przypadku, gdy:

a) nie odpowie na pytanie;

b) udzieli niepoprawnej odpowiedzi;

¢) nie wykona zadania;

d) zle lub niestarannie wykona zadanie.

OBJASNIENIA POL

- odpowiadasz na pytanie dotyczace lektury. Karty moga byc¢ wielokrotnie uzyte podczas jednej
gry (zotte karty z ptakami)

Pitka — wykonujesz zadanie sprawnosciowe (zotte karty z pitka)

Zlelone - wykonujesz zadanie artystyczne (karty zielone)

Kret - wracasz na pole ,Start"

Orzet - przesuwasz sie o trzy pola do przodu

Kaczka - jesli wyrzucisz nieparzysta liczbe oczek, otrzymujesz dodatkowy rzut kostka
Pies - cofasz sie o cztery pola

Czarny ptak - tracisz dwie kolgjki

Czerwony ptak - otrzymujesz dodatkowy rzut kostka

Dzieciot - cofasz sie o piec pol

Gwiazdka - jesli wyrzucisz parzysta liczbe oczek na kosci, przechodzisz przez mostek
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ARKUSZ 1: PYTANIA | ZADANIA

Pytania z lektury

1. Dlaczego Andzia byta smutna?

2. Na co chorowat Jeremiasz?

3. Czym byta zasypana nora kreta, ktorg znalazty dzieci?
4. Jaki kolor ma ulubiona bluza Jeremiasza?

5. Ktora z dziewczynek smiata sie z Andzi?

6. Co Jeremiasz dawat Andzi na samotnosc?

7. Co tata Andzi nosit w plecaku podczas wycieczek?

8. Co mama chciata sprzedac po smierci taty?

9. Jakiego ptaszka w parku poszukujg Andzia i Jeremiasz?
10. Czym zajmuje sie mama Andzi?

11. Jak nazywat sie pies Jeremiasza?

12. Kto towarzyszy Andzi podczas wizyt u Jeremiasza?

13. Kto jest autorem ksigzki ,Dziewczynka z parku"?

14. Kogo nie lubit Jeremiasz?

15. Ktora z dziewczynek chciata bawic sie z Andzig?

16. Kim byt tata Andzi?

17. Czym interesowata sie Andzia?

18. Co dostat Jeremiasz od Andzi?

19. Kogo karmity dzieciw parku?

20. Jakie ciasto kupowat tata, gdy w domu byto smutno?
21. Jak nazywat sie kolega Andzi?

22. Co ciaggle robita mama Andzi po smierci taty?

23. Jaka jest pora roku na poczatku ksigzki?

24. Co niechcacy spalita Andzia w kuchni?

25. Czego Andzia z Jeremiaszem szukali w parku?

26. Jak Jeremiasz nazywat swojego doktora?

27. Czy Jeremiasz pozyczytby komus psa? Jesli tak - komu?
28. Jak dzieci nazwaty pompe insulinowa Jeremiasza?

29. O czym byta ksigzka, ktorg Jeremiasz dostat od Andzi?

Zadania artystyczne

1. Wymien trzy nazwy instrumentow strunowych.
2. Co to jest witraz?

3. Jak nazywa sie autor stow naszego hymnu narodowego?
4. Wymien dwa rodzaje tanca.

5. Wymien nazwy trzy instrumentow muzycznych.

6. Zaspiewaj pierwsza zwrotke hymnu narodowego.

7. Kim byt Fryderyk Chopin?

8. Wymien tytut koledy.

9. Podaj tytut naszego hymnu narodowego.
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10. Wymien tytut znanego Ci obrazu.

11. Narysuj flage Polski.

12. Narysuj trzy figury geometryczne.

13. Jak nazywa sie osoba, ktéra gra na wiolonczeli?
14. Ile strun ma wiolonczela?

15. Narysuj flage panstwa sasiadujgcego z Polska.
16. Jakie moze byc tempo w muzyce?

17. Jaka moze byc¢ melodia?

18. Co zaktadamy na bal karnawatowy?

19. Na czym zapisujemy nuty?

Zadania sprawnosciowe

1. Wykonaj trzy przysiady. /.
2. Wykonaj trzy pajacyki.

3. Wykonaj piec sktonow.

4. Wykonaj piec¢ podskokow.

5. Przebiegnij dookota stolika do gry.

6. Ztap sie za kolano - najpierw prawe, potem lewe.

7. Wykonaj trzy wymachy prawa noga.

8. Wykonaj trzy wymachy lewa noga.

9. Dotknij dwa razy nosa, majgc zamkniete oczy.

10. Wykonaj szesc sktonow, dotykajac reka na przemian stopy lewej i prawe).



