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Popotudnie z ,Dywizjonem 303" to scenariusz zaje¢ angazujgcy uczniow i pozwalajgcy na
wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin. W ,klasie zagadek’, stworzonej na wzor
popularnych obecnie escape roomow, uczniowie odkryjq, Zze historyczne wydarzenia opisane przez
Arkadego Fiedlera mogq byc punktem wyjscia do przeprowadzenia niestandardowej lekcji.

ZAJECIA

Scenariusz zajec szkolnych lub miedzyszkolnych angazujacy uczniow i pozwalajgcy na wykorzystanie
wiedzy i umiejetnosci z roznych dziedzin (jezyk polski, jezyk angielski, informatyka, biologia, historia,
geografia). Najlepiej wykorzystac go do zajec typu pokdj zagadek (escape room).

Zajecia mozna przeprowadzic w pracowni komputerowej w szkole, bibliotece, domu kultury czy
w dowolnym innym miejscu. Jesli poprosimy uczestnikow o przyniesienie wtasnych laptopow, tabletow,
a nawet smartfonow, wystarczy dowolne pomieszczenie.

UCZESTNICY

Uczniowie klasy 8 szkoty podstawowej i starsi.

POMOCE DYDAKTYCZNE

a) dobre tacze internetowe wystarczajgce do jednoczesnej pracy online przez wszystkich
uczestnikow;,

b)  karty pracy;
c) czarne pisaki (np. flamastry);

d) smartfon (po jednym na grupe) z aplikacja do rozpoznawania kodow QR, np. OR Droid Private,
stownikiem Diki lub aplikacja Ttumacz Google;

e) komputery - do dalszych czesci gry.
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CELE OGOLNE

a)  Wzbudzenie zainteresowania lekturami szkolnymi.
b) Wykazanie powigzan lektury z roznymi dziedzinami nauki/przedmiotami szkolnymi.

CELE OPERACYJNE

Uczen:
a) znatresc lektury ,Dywizjon 303",
b) rozwija umiejetnosci pracy zespotowej,
c)  rozumie celowosc stosowania roznych aplikacji edukacyjnych,
d) umie znalez¢ w roznych zrodtach informacje na zadany temat,
e) potrafi krytycznie ocenic rzetelnosc zrodta,
f)  poznaje historie Polski i Europy,
g) poznaje pojecie echolokacji, radaru,
h) poznaje osiggniecia polskich haukowcow,
i) poznaje pojecie liczby oktanowsj,
) poznaje potozenie panstw na mapie Europy i/lub Swiata,
k) rozwija myslenie komputacyjne podczas rozwigzywania zadan.
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Scenariusz jest propozycja zajec interdyscyplinarnych typu escape room - pokdj zagadek. Mozna tez
na jego podstawie przeprowadzi¢ konkurs szkolny lub miedzyszkolny, wtedy nie dajemy uczniom
mozliwosci szukania informaciji w sieci (np. w zadaniu nr 2).

Nauczyciel przygotowuje uczniom miejsce do pracy (w wersji rozszerzonej — sala komputerowa,
w wersji minimalnej dowolne pomieszczenie z zasiegiem Wi-Fi i smartfonami lub tabletami) i karty
pracy. Na poczatku zajec najlepiej przeprowadzi¢ losowanie i utworzyc grupy 3-osobowe. Jesli jest to
konkurs, wtedy uczniowie od razu zgtaszaja sie w zespotach i tu proponuje zespoty 2-osobowe.

Klasa zagadek opierac sie bedzie na lekturze dla klasy 8 ,Dywizjon 303" Arkadego Fiedlera. Lektura ta
Oprocz swojej oczywistej wartosci moze byc punktem wyjscia do wielu ciekawych zagadnien z réznych
dziedzin. Podczas zaje¢ uczniowie rozwigzuja kolejne zadania, otrzymane od nauczyciela w formie
papierowej lub elektronicznej. Wzory kart pracy znajduja sie na koncu scenariusza.

ETAPY REALIZACJI

Pokdj 1 — objasnienia

Uczniowie otrzymujg od nauczyciela krotki test ze znajomosci lektury i zaznaczaja flamastrami wybrane
przez siebie odpowiedzi na rysunku z kodem QR. Nastepnie przy pomocy aplikacji na smartfonach (np.
QR Droid Private) skanujg gotowy kod i wpisujg na karcie, jaki zwigzek z ksiazka ,Dywizjon 303" ma
zakodowana w nim strona.

Pokdj 2 - objasnienia

Uczniowie otrzymujg od nauczyciela karte pracy nr 2. Widza tam wyjasnienia dotyczace kodow ASCII
i na podstawie tabeli odszyfrowujg tekst oraz wyjasniaja jego znaczenie.

Pokdj 3 - objasnienia

Jesli warunki techniczne na to pozwalajg, a nauczyciel posiada konto na stronie quizizz.com,
przeprowadza z uczniami quiz przy uzyciu komputerow lub tabletow i tablicy interaktywnej (rzutnika
multimedialnego). Uczestnicy wpisujg adres https./quizizz.com/join i wpisujg wyswietlany im na
tablicy (ekranie) kod gry. Warto zataczyc lekko gtosnik, gdyz efekty dzwiekowe quizu wprowadzaja
nastroj rywalizacji i sg przez uczniow bardzo pozytywnie odbierane. W opcji konkursu nauczyciel
decyduje, czy uczniowie rozwigzujg test parami (sugerowane), czy deleguja jedng osobe ze swojej
druzyny (lub dwie, jesli to druzyny trzyosobowe). Na karcie uczestnicy zapisuja swojg punktacje:

| migjsce: 7 pkt

Il migjsce: 6 pkt

Il migjsce: 5 pkt
Dalsze miejsca: 4 pkt

Informacja dla nauczyciela:

Uruchom quiz dla uczniow, podaj kod gry i rozpocznij rozgrywke, aby uczniowie mogli zaczac
odpowiadac na pytania.



OGOLNOPOLSKA
SIEC EDUKACYJNA

Pokoj 4 - objasnienia

W ostatniej czesci gry uczniowie moga i powinni korzystac ze smartfonow, tabletow i innych urzadzen.
Zagadki w tym wirtualnym pokoju nadal zwigzane sg z lekturg, ale wychodzg takze poza jej
bezposrednia tresc, zahaczajac o rézne dziedziny nauki (przedmioty szkolne). Uczen moze obserwowac
te korelacje, jednoczesnie swobodnie korzystajgc z roznych zrodet. Po rozwigzaniu zagadki pierwszej
otwiera sie ktodka nr 1 i odblokowuje sie dostep do kolejnej zagadki. Lgcznie jest tu 10 zadan.

Nagroda za rozwigzanie tego quizu jest informacja koncowa kierujgca ucznia do witryny internetowej
zawierajgcej bardzo ciekawe wywiady z bohaterami ksigzki i wiele innych materiatow.

Dodatkowo nauczyciel moze zaliczy¢ punkty za rozwigzanie catosci i dodac je do poprzednich trzech
czesci gry.

Polecenie dla ucznia - Wejdz do pokoju zagadek — mozna przekazac uczestnikom drogg elektroniczng
ze wzgledu na odnosnik do gry (karta pracy nr 4).

Na zakonczenie zajec lub gdy zostanie nam czas:
Zadanie koncowe - nagroda

Wykonates wszystkie zadania. Teraz mozesz wyobrazic¢ sobie, ze jestes pilotem i lecisz nad kolejnymi
kontynentami. Sprawdz, czy umiatbys rozpoznac kraje na podstawie ich potozenia w aplikacji Mapy
wszystkich panstw.

Zrédta:

Godto Dywizjonu 303 w quizie: domena publiczna
Zdjecie samolotu w quizie: domena publiczna

Kod QR wygenerowany na stronie: http://mal-den-code.de/




0GOLNOPOLSKA
SIEC EDUKACYJNA

POKOJ 1 - KARTA PRACY

Wybierz wtasciwe odpowiedzi i pokoloruj na czarno odpowiednie pola na kodzie QR:
1. Lotnicy Dywizjonu 303 latali samolotami:

a)  Messerschmitt - pokoloruj 2
b)  Hurricane - pokoloruj 1

2. Porucznik Feri¢, wracajgc 2 wrzesnia z powietrznej bitwy w obronie Dover uszkodzonym samolotem:

a) Bytasekurowany przez angielskich pilotow, lecz mimo to rozbit sie - pokoloruj 3
b)  Zdotat dzieki asyscie polskich pilotow przeleciec linie brzegu i znalez¢ sie nad statym ladem
na wysokosci 900 stop — pokoloruyj 5

3. Sierzant Stefan Karubin, gonigc wrogie samoloty nad Tamiza;:

a)  Zestrzelit resztkg amunigji jednego Messerschmitta - pokoloruj 4
b)  Mimo catkowitego juz braku amunicji doprowadzit do zniszczenia jednego Messerschmitta -
pokoloruj 9

4. W liscie z 6 wrzesnia 1940 roku generat Sikorski napisat do Dywizjonu 303, ze stowa uznania wobec
zastug skierowane do prezydenta Rzeczypospolitej wyrazit:

a)  KrolJerzy VI - pokoloruj 7
b)  Krolowa Wiktoria - pokoloruj 8

5. Dowodca Dywizjonu 303 Witold Urbanowicz podczas powietrznej akgji rozgramiania budzacych
groze niemieckich Messerschmittow 110 dawat nadlatujgcym brytyjskim mysliwcom znaki,

aby przytaczyty sie do akgji:

a)  Kiwajac skrzydtami swojego mysliwca - pokoloruj 6
b)  Wysytajac sygnaty swietlne - pokoloruj 4

Po zamalowaniu odpowiednich pol zeskanuj kod
smartfonem przy uzyciu QR Droid Private lub innej
aplikacji. Napisz, jaki zwigzek ma zakodowana
informacja z lekturg ,Dywizjonu 303"
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Sktad grupy:

Wypetniona karte oddajcie nauczycielowi.
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POKOJ 2 - KARTA PRACY

ASCII, czyli American Standard Code for Information Interchange, to siedmiobitowy system kodowania
znakow, uzywany w komputerach. Kazda liczba od 0 do 127 koduje jakas litere alfabetu lub cyfre i inne
znaki, symbole lub polecenia zwigzane z komputerem. Ponizej widzisz, jak zakodowane sa
poszczegolne litery alfabetu. Odkoduj zapisana tu informacje, sprobuj przettumaczyc¢ na jezyk polski
i wpisz, kto i w jakich okolicznosciach powiedziat te stowa.

N
78 101 | 118 | 101 | 114 105 | 110 116 | 104 | 101
102 | 105 | 101 | 108 | 100 111 | 102 104 | 117 | 109 97 | 110

99 | 111 | 110 | 102 | 108 | 105 99 | 116

119 97 115 115 | 111 109 | 117 929 104
111 | 119 | 101 | 100 98 121 115 | 111
109 | 97 110 | 121 116 | 111 115 | 111

102 | 101 | 119
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Tekst oryginalny:
Ttumaczenie (mozesz skorzystac np. z ttumacza Google, stownika Diki):

Kto powiedziat: . ...............o oo
Kiedy:......ooo Sktad grupy:
DOKOQO: .o

Wypetniona karte oddajcie nauczycielowi.
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POKOJ 3 - KARTA PRACY

Na tej karcie zapiszecie po zakonczeniu quizu swojg punktacje:
I miejsce: 7 pkt

[ migjsce: 6 pkt

[l miejsce: 5 pkt

Dalsze migjsca: 4 pkt

Potwierdzenie przez nauczyciela: . ...

Sktad grupy:

Wypetniona karte oddajcie nauczycielowi.
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POKOJ 4 - KARTA PRACY

Wejdz do pokoju zagadek:
https./www.flippity.net/sh.asp?k=1QIDIWgroicuPFtcoggbgGJRIUXaxNwtUmvKUMygKb20

Nagroda ukaze sie po otwarciu ostatniej ktodki.

Suma punktéw ze wszystkich zadan i wynik ogolny:

r--— - -=-==="="="1

Sktad grupy:
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POKOJ 1 - KARTA ODPOWIEDZI DLA NAUCZYCIELA

Wybierz wtasciwe odpowiedzi i pokoloruj na czarno odpowiednie pola na kodzie QR:
1. Lotnicy Dywizjonu 303 latali samolotami:

a)  Messerschmitt - pokoloruj 2
b)  Hurricane - pokoloruj 1

2. Porucznik Feri¢, wracajgc 2 wrzesnia z powietrznej bitwy w obronie Dover uszkodzonym samolotem:

a)  Bytasekurowany przez angielskich pilotow, lecz mimo to rozbit sie - pokoloruj 3
b)  Zdotat dzieki asyscie polskich pilotow przeleciec linie brzegu i znalezc sie nad statym ladem
na wysokosci 900 stép — pokoloruj 5

3. Sierzant Stefan Karubin, gonigc wrogie samoloty nad Tamiza;

a)  Zestrzelit resztkg amunicji jednego Messerschmitta — pokoloruj 4
b)  Mimo catkowitego juz braku amunicji doprowadzit do zniszczenia jednego Messerschmitta -
pokoloruj 9

4. W liscie z 6 wrzesnia 1940 roku generat Sikorski napisat do Dywizjonu 303, ze stowa uznania wobec
zastug skierowane do prezydenta Rzeczypospolitej wyrazit:

a)  KrdlJerzy VI - pokoloruj 7
b)  Krolowa Wiktoria - pokoloruj 8

5. Dowodca Dywizjonu 303 Witold Urbanowicz podczas powietrznej akgji rozgramiania budzacych
groze niemieckich Messerschmittow 110 dawat nadlatujgcym brytyjskim mysliwcom znaki,
aby przytaczyty sie do akgji:

a)  Kiwajac skrzydtami swojego mysliwca - pokoloruj 6
b)  Wysytajac sygnaty swietlne - pokoloruj 4

Jesli pola z cyframi sg za mate, kod mozna powiekszyc.

Spodziewane odpowiedzi po zeskanowaniu kodu
QR:

1. Strona www Muzeum - Pracownia Literacka
Arkadego Fiedlera w Puszczykowie

2. W Muzeum tym znajduje sie Hawker Hurricane
Mk | - jedyny samolot (replika) w Polsce, na ktorym
polscy lotnicy z Dywizjonu 303 brali udziat w Bitwie
o Anglie podczas Il wojny swiatowej (skala 1:1)

Punktacja: maks. 5
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POKOJ 2 - KARTA ODPOWIEDZI DLA NAUCZYCIELA

ASCII, czyli American Standard Code for Information Interchange, to siedmiobitowy system kodowania
znakow, uzywany w komputerach. Kazda liczba od 0 do 127 koduje jakas litere alfabetu lub cyfre i inne
znaki, symbole lub polecenia zwigzane z komputerem. Ponizej widzisz, jak zakodowane sa
poszczegolne litery alfabetu. Odkoduj zapisana tu informacje, sprobuj przettumaczyc na jezyk polski
i wpisz, kto i w jakich okolicznosciach powiedziat te stowa.
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N e v e r I n t h e
78 101 | 118 | 101 | 114 105 | 110 116 | 104 | 101
f I e | d o f h u m a n
102 | 105 | 101 | 108 | 100 111 | 102 104 | 117 | 109 | 97 | 110
c o n f I i c t

99 | 111 | 110 | 102 | 108 | 105 99 116

w a s s o m u c h
119 97 115 115 | 111 109 | 117 29 104
o w e d b y s o
111 | 119 | 101 | 100 98 | 121 115 | 111
m a n y t o s o
109 | 97 | 110 121 116 | 111 115 | 111
f e w

102 | 101 | 119

Odpowiedz: Never in the field of human conflict was so much owed by so many to so few.

Winston Churchill, 9 sierpnia 1940 o zastugach lotnikdw bronigcych angielskiego nieba (,Jeszcze nigdy
tak wielu nie zawdzieczato tak wiele tak nielicznym”).

Punktacja: maks. 5
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POKOJ 3 - KARTA ODPOWIEDZI DLA NAUCZYCIELA

Jesli warunki techniczne na to pozwalajg, nauczyciel przeprowadza z uczniami quiz przy uzyciu
komputerow lub tabletow i tablicy interaktywnej(rzutnika multimedialnego). Uczestnicy wpisujg adres
https:.//quizizz.com/join i wpisujg wyswietlany im na tablicy (ekranie) kod gry. Warto zataczyc lekko
gtosnik, gdyz efekty dzwiekowe quizu wprowadzajg nastroj rywalizacji i sa przez uczniow bardzo
pozytywnie odbierane. W opcji konkursu nauczyciel decyduje, czy uczniowie rozwigzujg test parami
(sugerowane), czy deleguja jedng osobe ze swojej druzyny (lub dwie, jesli to druzyny trzyosobowe). Na
karcie zapisujg swojg punktacje:

Np.:

I miejsce: 7 pkt

Il migjsce: 6 pkt

I miejsce: 5 pkt
Dalsze miejsca: 4 pkt

Punktacja: maks. 7

Proponuje, aby grupy wpisywaty swoje ,miejsce” na karcie zadan i przekazywaty nauczycielowi wraz
zapisem punktacji do przejrzenia pod katem ewentualnych brakow czy niescistosci w zapisie punktacji
i lokaty.
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POKOJ 4 - KARTA ODPOWIEDZI DLA NAUCZYCIELA

Warianty odpowiedzi do kolejnych zagadek

Puszczykowo

Hawker Hurricane | samolot Hurricane | Hurricane | mysliwiec | samolot mysliwski
1940

414 km |4 km | 4 kilometry

nietoperz | Nietoperz

RF

Ronald Kellett | mjr Ronald Kellett | Kellett

5| pigciu | pie¢

. Filip Walter

10. Liczba oktanowa
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