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»Interaktywny pokdj zagadek” to projekt edukacyjny, ktory wykorzystuje narzedzia i aplikacje
webowe, co ma motywowac uczniow do czytania i dalszego rozwoju. Gra bazuje na rozgrywce typu
escape room. Uczniowie po kolei rozwiqzujg zagadki umieszczone w kopertach, przechodzqgc do
nastepnych etapow zabawy. Wygrywa ta grupa, ktora wykona zadania najszybciej bgdz uzyska
najwiecej punktow. Gre edukacyjng ,Interaktywny pokdj zagadek” z powodzeniem mozna
wykorzystacé podczas powtorzenia wiadomosci z lektur przed egzaminem 6smoklasisty.

UCZESTNICY

Uczniowie 8 klasy szkoty podstawowe.

POMOCE DYDAKTYCZNE

Smartfony z dostepem do internetu, wyposazone w aplikacje/czytniki kodow QR.

ROZGRZEWKA

Na stronie https.//classroomscreen.com/ nauczyciel losuje koordynatorow grup i jej cztonkow
(poprzez wprowadzenie humerdw z dziennika). Pomoze to uniknac zawstydzenia uczniow, zwigzanego
z koniecznoscia wybierania osob do sktadu poszczegolnych grup.
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ZAGADKA |

Uczniowie powinni by¢ wyposazeni w telefony i darmowe aplikacje/czytniki kodow QR.

Dzieci siadaja na wyznaczonych stanowiskach. Nauczyciel umieszcza w kopercie wydrukowany kod QR
- poprowadzi on graczy do piosenki, w ktorej znajduja sie tytuty ksigzek. Zadaniem ucznidw jest wypisac
ustyszane tytuty ksigzek oraz podac ich autorow. Dzieci sygnalizuja opiekunowi wykonanie zadania,
np. poprzez uderzenie w hotelowy dzwonek. Nauczyciel sprawdza poprawnosc wykonanego zadania
i zezwala na otwarcie kolejnej koperty. Kod QR znajduje sie w Arkuszu 1.

J3  PLAY NOW
ZAGADKA Il

Po otwarciu drugiej koperty uczniowie otrzymuja kolejne kody QR - sg to fragmenty dziet literackich.

Uczestnicy maja za zadanie napisac, z jakich utwordow pochodzg cytaty. Kody QR i rozwigzanie zagadki
znajdujg sie w Arkuszu 2.
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ZAGADKA I

Kolejna porcja kodow QR - tym razem prowadzg one uczestnikow zabawy do utworow muzycznych.

Uczniowie stuchajg piosenek i dopasowujg do nich tytuty lektur. Kody QR i rozwigzanie zagadki znajduja
sie w Arkuszu 3.

ZAGADKA IV

Uczniowie wykorzystujg podany link, ktory prowadzi ich do zagadki w aplikacji LearningApps. Tym
razem maja za zadanie wpisac w wyznaczone miejsca autoréw wymienionych ksigzek.
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Na koniec dzieci sprawdzajg swoje odpowiedzi poprzez nacisniecie niebieskiego przycisku
znajdujgcego sie w prawym rogu na dole strony.

ZAGADKAV

Uczniowie wykorzystujg podany link, ktory przenosi ich do zadania w aplikacji LearningApps. Uczestnicy
rozgrywki taczg symbole z ich objasnieniami. Prawidtowe odpowiedzi znikaja.
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ZAGADKAVI

Uczniowie za pomoca swojego ciata i wybranych przez siebie rekwizytow znalezionych w klasie maja
za zadanie stworzy¢ ,zywa oktadke ksigzki” Tytut ksigzki zalezy od tego, co zostanie wylosowane
w interaktywnym kole fortuny. Nauczyciel robi zdjecia ,zywym oktadkom ksigzki", przerzuca je na
tablice multimedialng i przyznaje uczniom punkty lub robi zdjecia, przydziela punkty, a fotografie
wyswietla na poczatku nastepnych zajec.

ZAGADKAVII

Uczniowie otrzymuja link do zadania. W jego tresci zobacza: artystyczne instalacje uliczne, film, rzezbe,
tekst uzytkowy oraz znieksztatcony portret. Uczestnicy gry zgaduja powigzania z lekturami i wpisuja
tytut utworu.

PODSUMOWANIE

JInteraktywny pokdj zagadek” wygrywa ta druzyna, ktéra wykona zadania najszybciej badz uzyska
najwiecej punktow. Nauczyciel moze zrezygnowac z niektorych zadan, jesli uzna, ze nie wystarczy
czasu nha ich realizacje.
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ARKUSZ 2

Odpowiedzi:

,Lew, czarownica i stara szafa"
W pustyni iw puszczy”

,Zona modna”

,Dywizjon 303"

,Latarnik”
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ARKUSZ 3

Odpowiedzi:
,Chtopcy z Placu Broni"
,Pan Tadeusz"
Krzyzacy"

,/Akademia Pana Kleksa"

,Balladyna"



