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Szkota przysztosci —
sztuczna inteligencja
w edukacji

Scenariusz przeznaczony dla uczniéw szkét
ponadpodstawowych

Czas lekgcji: 45 min

Forma: online (rekomendujemy prowadzenie zajec na platformach takich
jak ZOOM, Teams, ClickMeeting)

Liczba oséb: nauczyciel/nauczycielka + uczestnicy/uczestniczki
(max. 30 osdb)

Cele lekcji

1. Zwiekszenie wiedzy uczniow na temat nowych technologii — zwtaszcza
na temat szans i zagrozen wynikajgcych z korzystania z rozwigzan
opartych na sztucznej inteligencji (SI) w edukacji.

2. Rozwdj kompetencji uczniow:

e umiejetnosci komunikacji (aktywne stuchanie opinii i argumentow
innych, formutowanie argumentow i postugiwanie sie
odpowiednim doborem kryteriow);

e umiejetnosci krytycznego myslenia (definiowanie problemu,
ocena konsekwencji danego zjawiska i ich wartosciowanie,
identyfikowanie problemow w najblizszym otoczeniu /

w codziennym zyciu, w tym — w srodowisku edukacyjnym).

3. Ksztattowanie postaw: sprawczosci poprzez pogtebienie Swiadomosci
otaczajacych zjawisk / zachodzgcych zmian.



Wprowadzenie do tematu

Czas trwania: 5 min

Opis aktywnosci

Prowadzgcy rozpoczyna zajecia od kilku stow wstepu na temat niezwykle
dynamicznego dzi$ rozwoju nowoczesnych technologii. Zwraca uwage na
czeste wykorzystanie w nich sztucznej inteligencji oraz na coraz wiekszy

wptyw tych technologii na nasze zycie.

Nastepnie proponuje dwa pytania — zarysowujgce o$ tematyczng zajec —
na ktore uczestnicy sprobujg odpowiedzie¢ sobie w trakcie lekcji:

— Gdzie mozemy zaobserwowac dziatanie sztucznej inteligencji w zyciu
codziennym?

— Jak, dzieki sztucznej inteligencji, mogtaby wygladac szkota przysztosci?

Dodatkowe informacje, materiaty

Materiaty dla prowadzgcego (zalecamy zapoznanie sie z nimi
przed zajeciami):

Artykuty online

o Cyberbezpieczenstwo, czyli dobrai zta SI”

o Sl w polskiej podstawowce, czyli cud w teczycy”

« ,Robot przy tablicy”

o Wprowadzenie do sztucznej inteligencji — Modut 1. Zarys historyczny” —

kurs e-learningowy opracowany w ramach Ogolnopolskiej Sieci Edukacyjnej

Filmy na YouTubie


https://www.sztucznainteligencja.org.pl/cyberbezpieczenstwo-czyli-dobra-i-zla-si/
https://www.sztucznainteligencja.org.pl/si-w-polskiej-podstawowce-czyli-cud-w-leczycy/
https://www.sztucznainteligencja.org.pl/robot-przy-tablicy/
https://it-szkola.edu.pl/kkurs,kurs,156

Wprowadzenie” [do sztucznej inteligencji], wypowiedz eksperta

(Edukacja”, film o zastosowaniach sztucznej inteligencji w edukacji

Sztuczna inteligencja — pierwsze
skojarzenia

Czas trwania: 5 min

Opis aktywnosci

Prowadzacy przedstawia uczestnikom plansze (Zatgcznik 1) z ilustracjami
przyblizajgcymi rozne zastosowania Sl w zyciu codziennym (tablica

w mediach spotecznosciowych, mapy GPS, asystenci gtosowi,
rozpoznawanie twarzy, roboty) i krétko je opisuje. Nastepnie prosi uczniow,
aby za pomocg funkcji ,Ankiety” zdecydowali, ktdra ilustracja najbardziej im
sie kojarzy z terminem ,sztuczna inteligencja”.

Po tym, jak uczestnicy oddadzg gtosy w ankiecie, prowadzacy wyjasnia,

ze pojecie sztucznej inteligencji funkcjonuje czesto jako termin zbiorczy,
odnoszacy sie do technologii umozliwiajgcej maszynom postrzeganie,
rozumienie, dziatanie oraz uczenie sie.

Dodatkowe informacje, materiaty

Uczestnicy oddajg gtosy, korzystajgc z funkcji ,Ankiety” dostepnej

w bezptatnych aplikacjach lub na wybranej platformie, na ktorej odbywa sie
spotkanie online:

e« Mentimeter (ANG)

. Quizizz (ANG)

. Kahoot! (ANG)


https://www.youtube.com/watch?v=6QG8GjwuooE
https://youtu.be/CZf20xKpoyA
https://www.mentimeter.com/
https://quizizz.com/
https://kahoot.com/

o platformy Zoom lub ClickMeeting (zaletg tej opcji jest brak koniecznosci
uzywania osobnych aplikacji — wszystko dzieje sie w oknie webinarium).

Jesli nie ma mozliwosci skorzystania z funkcji ,Ankiety”, uczestnicy gtosuja
poprzez podniesienie reki lub wirtualnego kciuka albo na czacie.

Baza wiedzy i inspiracji:

Sztuczna inteligencja jako pojecie zbiorcze

Termin ,sztuczna inteligencja” funkcjonujgcy jako pojecie zbiorcze
odnosi sie do wielu rozwigzan technicznych, ktore znajdujg zastosowanie

w réznych obszarach.

Jednak wszystkie te rozwigzania (systemy komputerowe) majg dwie cechy
wspolne. Sg to:

e autonomia, czyli zdolnos¢ wykonywania zadan w ztozonych
srodowiskach bez statego nadzoru ze strony cztowieka;

e adaptacyjnosc, czyli zdolnos¢ do podnoszenia wydajnosci dzieki
uczeniu sie na podstawie doswiadczenia.

Rozne definicje sztucznej inteligencji

Sztuczna inteligencja obejmuje tylko zagadnienia zwigzane ze
sztucznymi formami zycia, ktore mogg przewyzszac ludzkg inteligencje.

e Sztuczna inteligencja to dziat informatyki zajmujacy sie inteligencja,
tworzeniem modeli zachowan inteligentnych i symulujgcych je
programow komputerowych.

e Sztuczna inteligencja to dziat informatyki zajmujgcy sie rozwigzywaniem
problemow, ktore nie sg efektywnie algorytmizowane.

e Sztuczna inteligencja to konstruowanie maszyn, o ktérych dziataniu
datoby sie powiedziec, ze sg podobne do ludzkich przejawow
inteligencji (John McCarthy).

e Sztuczna inteligencja to dziedzina badan starajgca sie wyjasnic¢ oraz
wdrozy¢ zachowania inteligentne poprzez wykorzystanie procesow
obliczeniowych (Robert J. Schalkoff).



Zrédto: ,Wprowadzenie do sztucznej inteligencji — Modut 1. Zarys historyczny”,

(kurs online).

» Sztuczna inteligencja usituje sprawic, by komputery wykonywaty te
same czynnosci, ktore wykonujg umysty.

Zrodto: Margaret A. Boden, ,Sztuczna inteligencja”, Wydawnictwo Uniwersytetu todzkiego,
2020.

e Sztuczna inteligencja to nic innego jak skomplikowany program
komputerowy. A programy mozna przenosic z jednego miejsca
w drugie. Albo z jednej maszyny do drugiej. Albo z komputera
do komputera. Ludzka inteligencja potrzebuje ciata. A sztuczna
inteligencja nie.

Zrodto: Bogus Janiszewski, ,Sztuczna inteligencja. To, o czym doroéli Ci nie méwig”,
Publicat, 2020.

o ,Sztuczna inteligencja” to termin nietatwy do zdefiniowania, wymyslony
w 1956 r. przez amerykanskiego informatyka Johna McCarthy'ego.
Dzi$ nalezy pod nim rozumiec¢ multidyscyplinarng dziedzine inzynierii,
ktora obejmuje wiele rozmaitych poddziedzin: robotyke (z ktorg
jest chyba nadal najczesciej kojarzona), sieci neuronowe, uczenie
maszynowe, tak zwane A-Life (ang. artificial life), czyli sztuczne zycie
— na przyktad symulowanie dziatania rojow organizmow zywych
za pomocg automatow komorkowych — oraz logike rozmytg. To
powoduje, ze sztuczna inteligencja jako dziedzina badan naukowych
jest bardzo szeroka. Obejmuje informatyke (computer science),
neurokognitywistyke, biologie, teorie systemow i organizacji, filozofie
I neuropsychologie.

Zrodto: Aleksandra Przegalinska, Pawet Oksanowicz, ,Sztuczna Inteligencja. Nieludzka,

arcyludzka”, Spoteczny Instytut Wydawniczy Znak, 2020.


https://it-szkola.edu.pl/kkurs,kurs,156 

Podziat na grupy
Czas trwania: 2 min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy dzieli uczestnikdw na dwie grupy za pomocg funkcji dzielenia
na pokoje — ,Breakout Rooms”.

Dodatkowe informacje, materiaty

Proponujemy, aby w kazdej z grup wyznaczy¢ osobe, ktora

bedzie odpowiedzialna za zapisanie (lub zapamietanie) pomystow
wypracowanych przez grupe oraz ich prezentacje na forum. Jesli masz
trudnosci z uzywaniem funkcji dzielenia na pokoje, mozesz skorzystac

z proponowanych ponizej krotkich instrukcji albo przeprowadzi¢ ¢wiczenie
(przewidziane do pracy w grupach) w formie wspolnej dyskusji ,za”

i ,przeciw” na forum catej klasy.

. Krétka instrukcja korzystania z funkcji ,Breakout Rooms”
na platformie ZOOM

. Krétka instrukcja korzystania z funkcji ,Breakout Rooms”
na platformie Teams

. Krétka instrukcja korzystania z funkcji ,Podpokoje” na platformie
ClickMeeting


http://zoom-polska.pl/wszystko-co-musisz-wiedziec-o-korzystaniu-z-zoom-breakout-rooms/
http://zoom-polska.pl/wszystko-co-musisz-wiedziec-o-korzystaniu-z-zoom-breakout-rooms/
http://support.microsoft.com/pl-pl/office/tworzenie-osobnych-pokoj%C3%B3w-i-zarz%C4%85dzanie-nimi-podczas-spotka%C5%84-klasy-wersja-preview-18b340cd-1106-4fa5-a852-5676614f7e7d

http://support.microsoft.com/pl-pl/office/tworzenie-osobnych-pokoj%C3%B3w-i-zarz%C4%85dzanie-nimi-podczas-spotka%C5%84-klasy-wersja-preview-18b340cd-1106-4fa5-a852-5676614f7e7d

http://knowledge.clickmeeting.com/pl/faq/
http://knowledge.clickmeeting.com/pl/faq/

Praca w grupach

Czas trwania: 18 min

Opis aktywnosci

Obie grupy ogladajg ten sam film na temat eksperymentalnego
zastosowania roznych form sztucznej inteligencji w szkole w Chinach.

Grupa 1 ma za zadanie wskazac przedstawione w filmie rozwigzania
technologiczne oparte na S, a nastepnie zapisa¢ we wspolnym dokumencie
szanse, jakie widzi w wykorzystaniu sztucznej inteligencji w szkole.

Grupa 2 ma za zadanie wskazac przedstawione w filmie rozwigzania
technologiczne oparte na Sl, a nastepnie zapisa¢ we wspolnym dokumencie
zagrozenia, jakie widzi w wykorzystaniu sztucznej inteligencji w szkole.

Dodatkowe informacje, materiaty

Film na YouTubie: ;,How China Is Using Artificial Intelligence in Classrooms

| WSJ” (ANG*)

*Zob. Instrukcja dodawania napisow automatycznych w jezyku polskim na YouTubie — na koncu scenariusza
Po obejrzeniu filmu cztonkowie kazdej z grup zapisujg pomysty na wspolnej
tablicy interaktywnej typu Whiteboard lub na czacie platformy, z ktorej
korzystajg podczas spotkania online.

Przyktadowe bezptatne narzedzia typu Whiteboard:

e Jamboard (ANG)

. Conceptboard (ANG)

. Miro (ANG)



https://www.youtube.com/watch?v=JMLsHI8aV0g&t=20s
https://www.youtube.com/watch?v=JMLsHI8aV0g&t=20s
http://jamboard.google.com
https://conceptboard.com/
https://miro.com/login/

Dyskusja na forum

Czas trwania: 10 min

Opis aktywnosci

Po powrocie wszystkich uczestnikow na forum prowadzgcy prosi ich, aby
wymienili sie efektami pracy w grupach. Jedna osoba z kazdego zespotu
prezentuje wypracowane w grupie pomysty, wykorzystujgc funkcje
udostepniania ekranu lub odczytujgc na gtos notatki.

Po prezentacji prowadzacy otwiera dyskusje na forum.

Dodatkowe informacje, materiaty
Pytania pomocnicze dla prowadzgcego, ktory moderuje dyskusje:

— Ktorych pomystow zebraliscie wiecej — tych zwigzanych z zagrozeniami
czy tych wigzacych sie z szansami? Ktore tatwiej przychodzity
Wam do gtowy?

— Co SI mogtaby utatwic lub uczynic bardziej przyjaznym w szkole?

— Jakie rozwigzania mogtyby ulepszy¢ edukacje? Dlaczego tak uwazacie?

Podsumowanie

Czas trwania: 5 min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy przesyta kazdemu uczestnikowi plansze do wypetniania
podczas tej czesci zajec (Zatgcznik 2). Nastepnie podsumowuje spotkanie,
odnoszac sie do wypracowanych przez grupy pomystow. Na koniec
podkresla, ze Swiadomosc tego, jak dziata SI, pozwala nam wszystkim lepiej



rozumiec¢ szanse, ale i zagrozenia, jakie niesie za sobg zastosowanie jej
w nowych technologiach.

Dodatkowe materiaty

Filmy na YouTubie

Jak sztuczna inteligencja zmieni hasze zycia?”, film ukazujacy stojgce
przed ludzmi wyzwania zwigzane z powstajgcymi dzisiaj rozwigzaniami

bazujgcymi na sztucznej inteligencji i jednoczesnie krotki przeglad
eksponatow z wystawy Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg? w Centrum
Nauki Kopernik

HWirtualny spacer po wystawie Przysztosc jest dzis. Cyfrowy moézg?”, po
wystawie oprowadzajg jej tworcy i kuratorzy

Wirtualny spacer”, po wystawie ,Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg?”
oprowadza youtuberka Emce


https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://youtu.be/EicYFPbNB2gFilmy
https://www.youtube.com/watch?v=1fWlOy3qaZg

Zatacznik 1. Przyktady
réoznych zastosowan S|l w zyciu

codziennym
:O\‘ O-

Asystent gtosowy /
chatbot

Rozpoznawanie twarzy

Autonomiczne

samochody

Algorytmy

|

GPS/mapy

|l

Media

spotecznosciowe

Roboty



Zatacznik 2. Plansza do
wypetnienia przez uczestnikow

Szkota przysztosci

Gdzie wokot siebie dostrzegasz dziatanie

sztucznej inteligenc;ji?

Jakie narzedzia/aplikacje wykorzystano

w projekcie szkoty w Chinach?

Jakie znasz definicje sztucznej inteligencji

lub zwigzane z nig obszary?

Jakie narzedzia/aplikacje oparte na
sztucznej inteligencji chetnie widziat(a)bys

na co dzien w swojej szkole?




ANG* - Instrukcja dodawania napiséw automatycznych w jezyku
polskim na YouTubie

1.

Kliknij w link do filmu.

W oknie YouTube'a, w prawym dolnym rogu kliknij w ikonke kota
zebatego — Settings (Ustawienia).

W menu wybierz Subtitles/CC (Napisy), a nastepnie opcje Auto-translate
(Ttumaczenie automatyczne).

Jesli po wybraniu Subtitles/CC w okienku nie pojawi sie opcja
Auto-translate, wybierz opcje English (auto-generated) [Angielski
(automatycznie generowany)], a nastepnie wybierz ponownie Subtitles/
CC, a potem opcje Auto-translate.

Na koniec z rozwijanego menu wybierz opcje Polish (jezyk polski).
Uwaga: napisy automatyczne sg generowane przez algorytmy

systemow uczgcych sig, co sprawia, ze jakos¢ napisow moze byc¢ rozna.
Automatyczne napisy mogg zawierac btednie rozpoznane tresci.



Bibliografia

Dostep do zrodet online 12.08.2021

Publikacje ksigzkowe i artykuty online

Boden Margaret A., (2020), ,Sztuczna inteligencja”’, Wydawnictwo Uniwersytetu t6dzkiego
Chojnowski M., (2020), ,Robot przy tablicy”, artykut na stronie sztucznainteligencja.org.pl

Janiszewski B., (2020), ,Sztuczna inteligencja. To, o czym dorosli Ci nie mowig”, Publicat

Jurczak T., (2020), ,Cyberbezpieczenstwo, czyli dobra i zta SI”, artykut na stronie
sztucznainteligencja.org.pl

Przegalinska A., Oksanowicz P., (2020), ,Sztuczna Inteligencja. Nieludzka, arcyludzka®,

Spoteczny Instytut Wydawniczy Znak

Redzisz M., (2020), .Sl w polskiej podstawowce, czyli cud w teczycy”, artykut na stronie
sztucznainteligencja.org.pl

MWprowadzenie do sztucznej inteligencji — Modut 1. Zarys historyczny”, (2019), kurs
e-learningowy opracowany w ramach Ogolnopolskiej Sieci Edukacyjnej, dostepny na

stronie it-szkola.edu.pl
Filmy

Centrum Nauki Kopernik, (2021), ,Wirtualny spacer po wystawie Przysztosc jest dzis.
Cyfrowy mdzg?”, film dostepny na stronie youtube.com

Duch W., (2022), ,Wprowadzenie” [do sztucznej inteligencjil, film dostepny na stronie

youtube.com

Emce kwadrat, (2022), ,Edukacja”, film dostepny na stronie youtube.com

Emce kwadrat, (2022), ,Jak sztuczna inteligencja zmieni nasze zycia?”, film dostepny na
stronie youtube.com

Emce kwadrat, (2022), ,Wirtualny spacer”, film dostepny na stronie youtube.com


https://youtu.be/EicYFPbNB2gFilmy

https://youtu.be/EicYFPbNB2gFilmy

https://www.youtube.com/watch?v=6QG8GjwuooE
https://youtu.be/CZf20xKpoyA
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=1fWlOy3qaZg

.How China Is Using Artificial Intelligence in Classrooms | WSJ" , (2019), film dostepny

na stronie youtube.com (ANG¥*)
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Scenariusz powstat w ramach realizacji dziatan w projekcie ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz upowszechniania
korzysci z wykorzystywania technologii cyfrowych”, ktory jest realizowany przez Kancelarie Prezesa Rady Ministrow, wspolnie

z Panistwowym Instytutem Badawczym NASK oraz Centrum Nauki Kopernik. Kampanie majg na celu promowanie wykorzystywania
technologii w codziennym zyciu przez osoby w roznym wieku, przetamywanie barier z tym zwigzanych oraz wzrost cyfrowych
kompetencji spoteczenstwa. Projekt obejmuje pie¢ obszarow: jakosSc zycia, e-ustugi publiczne, bezpieczenstwo w sieci,
programowanie i cyfrowg przysztosc.
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https://www.youtube.com/watch?v=JMLsHI8aV0g&t=20s 

