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Internet rzeczy jest
wszedzie

Scenariusz przeznaczony dla uczniéw szkét
ponadpodstawowych

Czas trwania: 45 min

Forma: stacjonarna lub online (rekomendujemy prowadzenie zajec¢ na plat-
formach takich jak ZOOM, Teams, ClickMeeting)

Liczba uczestnikéw: nauczyciel/nauczycielka + uczniowie/uczennice
(max. 30 osoéb)

Cele lekcji
1. Zwigkszenie wiedzy uczniow w zakresie nowych technologii wykorzy-
stujgcych sieC internetowsq, a zwtaszcza urzadzen potgczonych w sieci
W ramach tzw. internetu rzeczy.
2. Rozwdj kompetencji uczniow:
* umiejetnosci komunikacji (prezentowanie wtasnego stanowiska
W oparciu o argumenty, aktywne stuchanie opinii i argumentow

innych);

* umiejetnosci krytycznego myslenia (definiowanie problemu, for-
mutowanie argumentoéw, odrdznianie opinii od faktow);

e umiejetnosci taczenia faktow.
3. Ksztattowanie postaw:
. budujacych kulture dyskusji i sprzyjajgcych rozwojowi spotecz-

nemu i indywidualnemu ucznidow, zwtaszcza postawy szacunku
wobec innych i otwartosci na opinie odmienne od wtasnych;



»  krytycznego spojrzenia na zmiany zachodzace w przestrzeni
spoteczno-technologicznej i ich wptywu na cztowieka oraz jego
blizsze i dalsze otoczenie.

Wprowadzenie do tematu —
burza mézgow

Czas trwania: 5 min

Opis aktywnosci

Prowadzgcy prosi uczestnikow, by udzielili na forum odpowiedzi na naste-
pujgce pytania:

e Zczym Wam sie kojarzy pojecie internetu rzeczy?

e Czym jestinteligencja?

. Do czego lub kogo mozemy odnies¢ okreslenie ,inteligentny”?
Cwiczenia to stuzy zebraniu jak najwiekszej liczby przyktadow, skojarzen,
opinii. Nie ma tu dobrych lub ztych odpowiedzi. Zadaniem prowadzgcego
jest zadbanie o atmosfere wolng od ocen i sprzyjajgcg otwartemu wyraza-
niu pogladow.

Filmy na YouTubie

Wprowadzenie” [do sztucznej inteligencjil, wypowiedz eksperta

.Uczenie gtebokie”, wypowiedz eksperta



https://www.youtube.com/watch?v=6QG8GjwuooE
https://www.youtube.com/watch?v=cTuxnspXOG8

Wspélne ogladanie filmu

Czas trwania: 4 min (0:38-5:01)

Opis aktywnosci

Prowadzgcy zaprasza uczestnikow do wspolnego obejrzenia filmu, ktory

przyblizy im pojecie internetu rzeczy.

Film na YouTubie

“What is the Internet of Things? And why should you care? | Benson Ho-

ugland | TEDxTemecula” [Czym jest internet rzeczy? | dlaczego miatoby Cie
to interesowac? | Benson Hougland | TEDxTemecula] (ANG”)

Dyskusja moderowana na temat
filmu

Czas trwania: 4 min

Opis aktywnosci

Prowadzacy prosi uczestnikow o podzielenie sie wrazeniami z obejrzanego
filmu.

Propozycje pytan pomocniczych ukierunkowujgcych dyskusje:

o Jakie tresci najbardziej Was zaskoczyty lub zainteresowaty w obejrza-
nym materiale?

* Zob. Instrukcja dodawania napisow automatycznych w jezyku polskim na YouTubie — na koncu

scenariusza.


https://www.youtube.com/watch?v=_AlcRoqS65E
https://www.youtube.com/watch?v=_AlcRoqS65E

» Jakie pozytywne, a jakie negatywne strony internetu rzeczy moglibyscie
wskazac?

e Czy jakies$ obszary aktywnosci cztowieka sg szczegolnie narazone
w zwigzku z przetwarzaniem danych (ujawniajgcych jego prywatne wy-
bory) w ramach internetu rzeczy?

Rolg prowadzacego jest moderowanie dyskusji w taki sposob, by zachecic
jak najwiecej osOb do wyrazenia i uzasadnienia swojej opinii.

Materiaty, informacje dodatkowe
Definicja technologiczna internetu rzeczy

Internet rzeczy (ang. Internet of Things — IoT) to sie¢ tgczaca przewodo-
wo lub bezprzewodowo urzgdzenia charakteryzujgce sie autonomicznym
(niewymagajagcym zaangazowania cztowieka) dziataniem w zakresie pozy-
skiwania, udostepniania, przetwarzania danych lub wchodzenia w interak-
cje z otoczeniem pod wptywem tych danych. Jest to koncepcja budowy
sieci telekomunikacyjnych i systemow informatycznych o wysokim stopniu
rozproszenia, ktore stuzy¢ mogg miedzy innymi tworzeniu inteligentnych
systemow kontrolnopomiarowych, analitycznych czy uktadow sterowania,
praktycznie w kazdej dziedzinie zycia, gospodarki czy nauki.

Zrodto: ,loT w polskiej gospodarce. Raport grupy roboczej do spraw interne-

tu rzeczy przy Ministerstwie Cyfryzacji”

Podcast

,Porozmawiajmy o IT" #071: Internet of Things”

Artykut online

Zarowka gasnie lub dziwnie mruga? To moze by¢ atak na Twojg siec¢!”



https://www.gov.pl/attachment/82ad18f8-2ac1-4433-a1ea-f887b522e46b
https://www.gov.pl/attachment/82ad18f8-2ac1-4433-a1ea-f887b522e46b
https://porozmawiajmyoit.pl/poit-071-internet-of-things/
https://niebezpiecznik.pl/post/zarowka-gasnie-lub-dziwnie-mruga-to-moze-byc-atak-na-twoja-siec/

Praca twoércza w grupach —
~Kuszgaca propozycja wspotpracy

n

Czas trwania: 25 min

Opis aktywnosci

Prowadzacy prezentuje kolejne zadanie i inicjuje burze mdzgow, a nastepnie
zaprasza uczniow do dalszej pracy w grupach. Po zakonczeniu pracy gru-
powej uczestnicy spotykaja sie na forum, by przeprowadzi¢ debate i podjgc
ostateczng decyzje.

Zadanie dla uczestnikow

Wyobrazcie sobie, ze do Waszej klasy przychodzg przedstawiciele do-

brze zapowiadajgcego sie start-upu FinTechEduZ2 (nazwa fikcyjna, defini-

cja start-upu — patrz ,Materiaty, informacje dodatkowe” ponizej). Start-up
tworzy aplikacje, ktore wspomagajg uzytkownikow podtgczonych do sieci
w dobrym zarzgdzaniu czasem pracy. Na podstawie posiadanych danych
pomagajg oszczedzic czas, podpowiadajg, kiedy najlepiej wykonac dane
czynnosci (np. wizyta na basenie, spotkanie ze znajomymi, odrabianie lekcji
itp.). Firma chce zaproponowac Wam miesieczny udziat w testach jej nowe-
go, ulepszonego oprogramowania. Wszystkim uczniom i nauczycielowi do-
starczy najnowszej generacji smartwatche, smartfony i tablety. Urzgdzenia
te bedg podtgczone do internetu i bedg monitorowaty Waszg aktywnosc w
roznych miejscach. Tablet zarejestruje, jakie czynnosci wykonujecie w trak-
cie dnia i jak czesto sie ruszacie, smartfon — kiedy i gdzie korzystacie z jakich
aplikacji, a tablet — jak wyglgda wasz tygodniowy kalendarz, jak korzystacie
Z internetu podczas nauki i w czasie wolnym. Dodatkowo, jezeli zajdzie taka
potrzeba, firma bedzie mogta poprosic Was o uzupetnienie brakujgcych
danych (poprzez udzielenie odpowiedzi na pytania) za posrednictwem spe-
cjalnej aplikacji zainstalowanej na przekazanych Wam urzgdzeniach. Sto-
wem — bedzie z Wami w statym kontakcie.

Po zakoriczeniu testow kazde z Was bedzie mogto zatrzymac jedno z urzg-
dzen. Jedyny warunek jest taki, ze w okresie testow, przez miesigc wszystkie



czynnosci online musicie wykonywac wytgcznie na urzgdzeniach otrzy-
manych od firmy, a smartwatch przez caty czas musicie nosic na rece, tak
by mogt na biezgco monitorowac Waszg aktywnosc. Dodatkowo dostep

do Waszych danych bedg mie¢ Wasi rodzice i nauczyciel. Wszystkie dane
bedg co minute przekazywane firmie, ktora dzieki ich analizie usprawni swoj
produkt. Firma zamierza wprowadzic na rynek nowe urzgdzenie potgczone
z aplikacjg majgcg pomagac uczniom w lepszym gospodarowaniu czasem:
przypominac o zadaniach domowych, sprawdzianach, uprawianiu sportu,
ale tez o wydarzeniach kulturalnych w okolicy czy miejscach, gdzie mozna
zjesc dobry i zdrowy positek.

Decyzje o wzieciu (lub niewzieciu) udziatu w dziataniu proponowanym
przez firme musicie podjgc wspolnie — jako klasa. Muszg jg tez zaakcepto-

wac Wasi rodzice/opiekunowie.

Prowadzacy dzieli uczestnikdw na dwie grupy (w wersji online zaje¢ — za
pomocgy funkcji dzielenia na pokoje — ,Breakout Rooms”):

e uczniowie (grupa 1),

e rodzice/opiekunowie (grupa 2).

W wersji online zaje¢ w razie trudnosci z uzywaniem funkcji dzielenia na
pokoje, mozna skorzystac¢ z proponowanych ponizej krotkich instrukcji.

o Krotka instrukcja korzystania z funkcji ,Breakout Rooms” na platformie
Z00M

o Krotka instrukcja korzystania z funkcji ,Breakout Rooms” na platformie

Teams

o Krotka instrukcja korzystania z funkcji ,Podpokoje” na platformie
ClickMeeting

W kazdej z grup uczestnicy wybierajg swoich przedstawicieli, ktorzy bedg
odpowiedzialni za notowanie oraz moderowanie dyskusji prowadzonej
W grupie.

Cztonkowie grup starajg sie wczuc¢ w przypisane im role. ,Rodzice/opieku-
nowie” szukajg zatem argumentow istotnych z punktu widzenia dorostych
(np. zwiekszenie bezpieczenstwa dzieci), z kolei ,uczniowie” — takich, ktore


http://zoom-polska.pl/wszystko-co-musisz-wiedziec-o-korzystaniu-z-zoom-breakout-rooms/
http://zoom-polska.pl/wszystko-co-musisz-wiedziec-o-korzystaniu-z-zoom-breakout-rooms/
https://pomoc.home.pl/baza-wiedzy/jak-stworzyc-i-zarzadzac-pokojami-spotkania-teams
https://pomoc.home.pl/baza-wiedzy/jak-stworzyc-i-zarzadzac-pokojami-spotkania-teams
https://knowledge.clickmeeting.com/pl/faq/czym-sa-podpokoje-i-jak-moge-z-nich-korzystac/
https://knowledge.clickmeeting.com/pl/faq/czym-sa-podpokoje-i-jak-moge-z-nich-korzystac/

sg wazne z perspektywy mtodziezy (np. okazja do przetestowania nowocze-
snych urzadzen, mozliwos¢ udziatu w ciekawym projekcie).

Proponowane tematy do poruszenia podczas pracy grupowej i debaty na
forum:

wolhosc¢ osobista,

e granice prywatnosci,

. bezpieczenstwo,

e  zalety oraz wady zaproponowanych przez firme rozwigzan,

wptyw dtugofalowego korzystania z oferowanej technologii na funkcjo-
nowanie uczniow w szkole i w czasie wolnym.

Kazda grupa ma do swojej dyspozycji tablice typu flipchart (lub kartki pa-
pieru), na ktorej moze zapisywac argumenty przemawiajgce za przyjeciem
propozycji firmy lub za jej odrzuceniem. W przypadku zaje¢ online mozna
do tego celu wykorzystac tablice typu Jamboard (zob. ,Instrukcja tworzenia
tablicy Jamboard” na koncu scenariusza). Zestawienie wszystkich argumen-
tow w jednym miejscu pomoze grupie podjgc wspolng decyzje.

Celem pracy grupowej jest zebranie pomystow wspierajgcych argumentacje
grupy (przyjac propozycje, odrzucic ja, a moze zaproponowac firmie wta-
sne warunki wspotpracy?), ale rowniez przygotowanie sie na mozliwe kon-
trargumenty drugiego zespotu. Po ukonczeniu tego zadania kazda z grup
przedstawia na forum swoje argumenty i uwaznie wystuchuje argumentow
drugiej strony. Na koniec cata klasa podejmuje wspolng decyzje.

Praca grupowa - zbieranie pomystow i argumentow powinna trwac nie
dtuzej niz 10 minut. Wiecej czasu warto wygospodarowac na debate: pre-
zentacje pomystow/racji przez zespoty na forum i wspolne uzgodnienie
ostatecznej decyzji.

W trakcie debaty przedstawiciele grup prezentujg argumenty zebrane
w swoich zespotach i starajg sie przedstawic¢ rozwigzanie problemu. Podsu-

mowujgc prezentacje obu grup, prowadzacy moze zwroci¢ uwage na:

e punkty, na ktore zgode wyrazili wszyscy uczestnicy debaty;


https://jamboard.google.com/

. watpliwosci lub ewentualne rozbieznosci, jakie pojawity sie w trakcie
debaty.

Udziat w tej czesci zaje¢ umozliwia uczestnikom zapoznanie sie z procesem
podejmowania decyzji i dokonywania wybordw, ktore nie sg jednoznacz-
nie dobre lub zte, cho¢ w kazdym wypadku pociggajg za sobg okreslone
konsekwencje.

Rolg prowadzacego jest moderowanie dyskusji — stworzenie uczestnikom
przestrzeni do wyrazania wtasnego zdania i prowadzenia polemiki z innymi
w atmosferze otwartosci i wzajemnego szacunku. Podczas debaty warto
zwroci¢ uwage zardwno na atuty przedstawionej przez start-up propozy-
cji, jak i wynikajace z niej potencjalne zagrozenia (natury technologicznej

i etycznej).

Materiaty, informacje dodatkowe

Definicja start-upu

Start-up (takze startup) to nowo utworzone przedsiebiorstwo lub tymcza-
sowa organizacja poszukujgca modelu biznesowego, ktory zapewnitby jej
zyskowny rozwdj. Istnieje wiele definicji start-upow. Podmioty zaliczane do
tej kategorii sg najczesciej zwigzane z technologiami informacyjnymi i ko-
munikacyjnymi (ang. Information and Communication Technologies — ICT)
oraz sektorami high tech.

Najczesciej wskazywanymi cechami start-upow sa:

krotka historia dziatalnosci (do 5-10 lat);

. iInnowacyjnosc;

e skalowalnosc (tj. zwiekszanie przychodow firmy bez zwiekszania
kosztow);

e wyzsze niz w przypadku ,tradycyjnych” przedsiewziec ryzyko, ale row-
niez wyzszy w przypadku sukcesu zwrot z inwestycji.

Zroédto: ,Stownik poje¢ Grupy PFR”



https://pfr.pl/slownik/slownik-startup.html

Filmy na YouTubie

What is the problem with [oT security? — Gary explains” [Na czym polega

problem z bezpieczenstwem internetu rzeczy — wyjasnia Gary] (ANG™)

Teatr cieni’, wypowiedz eksperta na temat sladow cyfrowych, jakie zostawia-

my w internecie

Podsumowanie tematu

Czas trwania: 7 min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy prosi uczestnikow, by w formie pisemnej wyrazili swoje osobi-
ste zdanie na temat internetu rzeczy. W wersji stacjonarnej uczniowie mogag
to zrobi¢ na rozdanych im uprzednio karteczkach typu post-it, a w wersji
online — za posrednictwem wybranego narzedzia internetowego, np. plat-
formy Mentimeter (zob. ,Instrukcja tworzenia chmury tagow w programie
Mentimeter” na koncu scenariusza).

Przyktadowe zdanie zachecajgce ucznidw do sformutowania osobistej
opinii:

Internet rzeczy bedzie rozwijat sie w kolejnych latach, dajgc uzytkowni-
kom nowe mozliwosci, ale rowniez stwarzajgc rozne zagrozenia. Bedg
to na przyktad...

Na koniec prowadzacy prezentuje wszystkie odpowiedzi na forum (w formie
online — wykorzystujgc funkcje dzielenia ekranu) i pyta uczniow, czy pojawit
sie wsrdd nich jakis watek, ktory nie zostat wczesniej poruszony/omowiony.

*x Zob. ,Instrukcja dodawania napisow automatycznych w jezyku polskim na YouTubie” — na koncu
scenariusza.
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https://www.youtube.com/watch?v=D3yrk4TaIQQ
https://www.youtube.com/watch?v=dZeyFIlUFXI
https://www.mentimeter.com/

Materiaty dodatkowe
Filmy na YouTubie

Wirtualny spacer po wystawie Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg?”, po wy-

stawie oprowadzajg jej tworcy i kuratorzy

Wirtualny spacer”, po wystawie ,Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg?”, opro-

wadza youtuberka Emce

LJak sztuczna inteligencja zmieni nasze zycia?”, film ukazujacy stojace przed

ludzmi wyzwania zwigzane z powstajgcymi dzisiaj rozwigzaniami bazujgcy-
mi na sztucznej inteligencji i jednoczesnie krotki przeglad eksponatow z wy-
stawy Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg? w Centrum Nauki Kopernik

11


https://youtu.be/EicYFPbNB2gFilmy
https://youtu.be/1fWlOy3qaZg
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4

Instrukcja dodawania napiséw automa-
tycznych w jezyku polskim na YouTubie

1. Kliknij w link do filmu.

2. W oknie YouTuba, w prawym dolnym rogu kliknij w ikonke kota zebate-
go — Settings (Ustawienia).

3. W menu wybierz Subtitles/CC (Napisy), a nastepnie opcje Auto-translate
(Ttumaczenie automatyczne).

4. Jesli po wybraniu Subtitles/CC w okienku nie pojawi sie opcja Auto-
-translate, wybierz opcje English (auto-generated) [Angielski (auto-
matycznie generowany)], a nastepnie wybierz ponownie Subtitles/CC,
a potem opcje Auto-translate.

5. Na koniec z rozwijanego menu wybierz opcje Polish (jezyk polski).
Uwaga: napisy automatyczne sg generowane przez algorytmy sys-
temow uczacych sie, co sprawia, ze jakos¢ napisow moze byc¢ rozna.
Automatyczne napisy mogg zawierac btednie rozpoznane tresci.

12



Instrukcja tworzenia tablicy Jamboard
1. Kliknij w link do strony Jamboard i zaloguj sie do swojego konta na
Google.

2. Po uruchomieniu Jamboard kliknij ,+" w prawym dolnym rogu. W ten
sposob utworzysz nowg tablice.

3. W gornym lewym rogu kliknij w pole Jam bez nazwy. Nastepnie zmien
nazwe na wtasng i kliknij OK.

4. Teraz w gornym prawym rogu kliknij w pole Udostepnij.

5. W polu Pobierz link kliknij w opcje Zmien na Kazda osoba majgca ten
link. Nastepnie kliknij w opcje Przeglgdajgcy, a rozwinie Ci sie lista z do-
datkowg opcjg Edytor — wybierz j3.

6. Kliknij Kopiuj link i nacisnij Gotowe.

7. Wyslij link do uczniow (np. mailem).

13


https://jamboard.google.com/

Instrukcja tworzenia chmury tagow
w programie Mentimeter

1. Zaloguj sie do aplikacji Mentimeter.

2. Utworz nowg prezentacje (New presentation) i nadaj jej nazwe.

3. W zaktadce Type (Typ) wybierz opcje Word Cloud (Chmura stow).

4. Otworz zaktadke Content (Zawartosc).

5. Swoje pytanie do uczestnikow wpisz w polu Your question (Twoje pyta-
nie). Mozesz dodac dtuzszy opis, klikajac w pole Add a longer descrip-

tion (Dodaj dtuzszy opis).

6. W polu Entries per voter (Liczba wpisow na uczestnika) podaj, ile stow
mogg wpisac uczestnicy.

7. Jesli chcesz, zeby z jednego urzadzenia mozna byto udzieli¢ wiecej niz
jednej odpowiedzi, zaznacz pole Allow audience to submit more than
once (Pozwol odbiorcom dodac wiecej niz jeden wpis).

14


https://www.mentimeter.com/
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https://www.youtube.com/watch?v=6QG8GjwuooE
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://youtu.be/1fWlOy3qaZg
https://www.youtube.com/watch?v=dZeyFIlUFXI
https://www.youtube.com/watch?v=_AlcRoqS65E
https://www.youtube.com/watch?v=_AlcRoqS65E
https://www.youtube.com/watch?v=D3yrk4TaIQQ

Podcast

.Porozmawiajmy o IT" #071: Internet of Things”, (2020), podcast dostepny na
stronie porozmawiajmyoit.pl
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Scenariusz powstat w ramach realizacji dziatan w projekcie ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz upo-
wszechniania korzysci z wykorzystywania technologii cyfrowych”, ktory jest realizowany przez Kancelarie Prezesa
Rady Ministrow, wspolnie z Panstwowym Instytutem Badawczym NASK oraz Centrum Nauki Kopernik. Kampa-

nie majg na celu promowanie wykorzystywania technologii w codziennym zyciu przez osoby w roznym wieku,
przetamywanie barier z tym zwigzanych oraz wzrost cyfrowych kompetencji spoteczenstwa. Projekt obejmuje piec

obszarow: jakosc¢ zycia, e-ustugi publiczne, bezpieczenstwo w sieci, programowanie i cyfrowg przysztosc.
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