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Cyfrowy van Gogh

Scenariusz przeznaczony dla uczniéw klas 7—8 szkét
podstawowych
Czas trwania: 45 min

Forma: stacjonarna / online (za posrednictwem narzedzia umozliwiajgcego
podziat na pokoje)

Liczba uczestnikéw: nauczyciel/nauczycielka + uczniowie/uczennice
(max.30 osob)

Cele lekcji

1. Zwiekszenie wiedzy uczniow na temat zastosowan sztucznej inteligencji
w obszarze sztuki.

2. Rozwdj kompetencji uczniow:

* umiejetnosci poszukiwania i selekcjonowania informacji na dany
temat;

* umiejetnosci uczestniczenia w dyskus;ji (formutowanie opinii
popartych argumentami na temat tworzenia sztuki przez sztuczna

inteligencje, aktywne stuchanie opinii i (kontr)argumentow innych);

e umiejetnosci krytycznego myslenia (definiowanie i ocena proble-
mu, odrdznianie opinii od faktow).

3. Ksztattowanie postaw:
»  krytycznego spojrzenia na zjawiska spoteczno-technologiczne;
» otwartosci na opinie odmienne od wtasnych;

 gotowosci do weryfikowania wtasnych opinii w oparciu o argu-
menty innych;



Sprzet i materiaty potrzebne do przeprowadzenia zajeé:

. rzutnik i komputer z podtgczeniem do internetu lub aktywna tablica;

e 3 X duza kartka papieru (typu flipchart)

« flamastry (po kilka dla kazdej grupy)

Wprowadzenie do tematu —
burza mézgow

Czas trwania: 7 min

Opis aktywnosci

Prowadzgcy zaprasza uczestnikow do podzielenia sie swoimi przemy-
Sleniami na temat tego, czym jest sztuka. Dla utatwienia zadaje uczniom
pytania pomocnicze.

Przyktadowe pytania prowadzacego

e Coto jest dzieto sztuki? Z czym kojarzy Wam sie ten termin?

e Kim jest artysta?

Realizacja zadania powinna przebiega¢ w atmosferze otwartosci, zyczliwo-
$ci i szacunku. Na prowadzgcym spoczywa zadanie stworzenia uczniom
warunkow do swobodnego wyrazania wtasnych opinii.

W wersji stacjonarnej

Prowadzgacy dzieli ucznidw na grupy i prosi, by na osobnych flipchartach
wypisali swoje odpowiedzi (skojarzenia). Na koniec wiesza flipcharty w wi-

docznym miejscu i wspolnie z wszystkimi uczestnikami krotko omawia wy-
pisane hasta, pytajac, czy ktdras z odpowiedzi ich zaskoczyta.



W wersji online

Prowadzacy prosi uczniow o wejscie na strone wybranego narzedzia online
(np. w przypadku aplikacji Mentimeter® — na strone menti.com) i wypisa-
nie wszystkich skojarzen, jakie przychodzg im do gtowy w zwigzku z wy-
Swietlanymi przez niego kolejno na ekranie pytaniami. Na koniec wspolnie
z wszystkimi uczniami krotko omawia wypisane hasta, pytajac, czy ktoras

z odpowiedzi ich zaskoczyta.

W podsumowaniu — zarowno w wersji stacjonarnej, jak i online — rolg pro-
wadzgcego jest pomoc w uporzgdkowaniu zgromadzonych informacji
(odpowiedzi uczniéw beda zapewne bardzo réznorodne) i uwspolnieniu
definicji artysty i sztuki na potrzeby pozniejszej dyskusiji.

Wspélne ogladanie filmu
Czas trwania: 4 min

Opis aktywnosci

Prowadzacy zaprasza uczniow do obejrzenia filmu, ktdéremu poswiecona
bedzie dyskusja w kolejnej czesci zaje. Przed projekcjg prosi ich, by pod-
czas ogladania zwrdcili uwage na zwigzki sztuki z tworzgcg jg sztuczng
inteligencjg oraz na konsekwencje, jakie zwigzki te mogg za sobg niesc.

Film na YouTubie

“The intersection of art and Al | Ai-Da Robot | TEDxOxford" [Na styku sztuki

i sztucznej inteligencji | Robotka Ai-Da | TEDxOxford] (ANG™)

* Zob. Instrukcja tworzenia chmury tagow w programie Mentimeter — na koncu scenariusza.

*x Zob. Instrukcja dodawania napisow automatycznych w jezyku polskim na YouTubie — na koncu
scenariusza.


https://www.ted.com/talks/ai_da_robot_the_intersection_of_art_and_ai

Dyskusja moderowana na temat
filmu

Czas trwania: 6 min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy prosi uczniow o podzielenie sie wrazeniami z obejrzanego
filmu. Aby zachecic¢ ich do swobodnego wyrazania opinii, moze postuzyc sie
nastepujgcymi pytaniami:

e Co Was szczegolnie zainteresowato w filmie?

 Co byto dla Was nowe, zaskakujgce?

Nastepnie prowadzacy inicjuje dyskusje wtasciwg, zadajgc bardziej ukierun-
kowane pytania, np.:

. Kiedy nazwalibyscie sztuczng inteligencje artystg?

e Jakg role petni cztowiek w procesie tworzenia dzieta przez sztuczng
inteligencje?

e Zjakimi dzietami sztucznej inteligencji zetkneliscie sie wczesnigj?

Rolg prowadzacego jest moderowanie dyskusji w taki sposob, by zachecic
jak najwiekszg liczbe ucznidw do wyrazenia i uzasadnienia swojej opinii.



Praca twoércza w grupach —
konkurs dla mtodych artystow

Czas trwania: 25 min

Opis aktywnosci

Prowadzacy zaprasza uczestnikow do wykonania kolejnego ¢wiczenia -
stworzenia regulaminu niecodziennego konkursu artystycznego:

Wyobrazcie sobie, ze jestescie organizatorami konkursu dla artystow mala-
rzy. Konkurs skierowany jest do tworcow, ktorzy nie majg jeszcze na swoim
koncie zadnej wystawy, ale stworzyli juz serie prac. Regulamin konkursu po-
winien zostac ogtoszony nastepnego dnia. Pojawit sie jednak nieoczekiwany
problem. Pewien tworca sztucznej inteligencji chce zgtosic do konkursu
obraz, ktory stworzyt zaprogramowany przez niego robot KolorX (nazwa
fikcyjna). Ten wyposazony w sztuczng inteligencje robot namalowat juz kilka
obrazow, ktore dostrzezone zostaty przez krytyke. Praca KolorX zgtoszona
do konkursu jest jednak catkiem nowa. Gdyby zostata dopuszczona do kon-
kursu, bytaby oceniana na rowni z obrazami namalowanymi przez ludzi.

Nagrodg w konkursie jest miesieczne stypendium w szkole artystycznej
w Paryzu i 5000 euro.

Jako organizatorzy konkursu odpowiedzcie sobie na nastepujgce pytania:

e Czy KolorX moze zostac uznany za tworce w konkursie? Jesli tak, to na
Jakich zasadach — takich samych jak cztowiek, czy innych?

e Kto moze zostac oficjalnym uczestnikiem konkursu — KolorX, jego
twdrca, a moze obaj/oboje? Na jakich zasadach?

o Jezeli praca KolorX wygra w konkursie — kto odbierze nagrode i z niej
skorzysta?

Prowadzgacy dzieli uczniow na trzy grupy, ktore wspolnie tworzg komitet
organizacyjny konkursu. Kazda z nich jest odpowiedzialna za stworzenie



czesci regulaminu dotyczgcego zasad dopuszczenia do konkursu prac wy-
konanych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji.

Podczas realizacji zadania uczniowie mogg korzystac z materiatow zamiesz-
czonych pod koniec tej sekcji — znajdg w nich dodatkowe informacje i in-
spiracje do dyskusji. Sugerujemy, aby kazda grupa otrzymata inny materiat.
Prowadzacy moze wczesniej wydrukowac wybrane fragmenty tekstow i roz-
dac je uczniom albo przekazac kazdej grupie linki do okreslonych artykutow.

Zbieranie pomystow przez grupy powinno trwac nie wiecej niz 10 minut. Po
zakonczeniu pracy w grupach uczestnicy spotykajg sie na forum, by przed-
stawi¢ wypracowane przez siebie zasady regulaminu (odpowiedzi na pytania
zadane na wstepie) i podzieli¢ sie ewentualnymi watpliwosciami.

Po zaprezentowaniu wszystkich czesci regulaminu uczniowie poszukujg
ewentualnych rozbieznosci miedzy nimi i uzgadniajg wspolne zapisy doty-

czace uczestnictwa sztucznej inteligencji w konkursie.

Na potrzeby dyskusji dotyczacej kontrowersyjnych punktéw regulaminu
zespoty mogg zapisywac argumenty za i przeciw:

. na osobnych flipchartach — w wersji stacjonarnej zajec,

« w dowolnym dokumencie (np. Word lub Jamboard) udostepnionym
online wszystkim uczestnikom — w wersji zdalnej zajec.

Podkreslajagc, ze w tym cwiczeniu nie ma dobrych czy ztych odpowiedzi,
prowadzgcy prosi uczniow o unikanie oceniania. Aktywnos¢ ma rozwijac

z jednej strony umigjetnos¢ argumentowania, z drugiej — uwaznosc i otwar-
tos¢ na opinie innych oraz postawe dgzenia do porozumienia i gotowos¢ do
budowania kompromisu.

Dodatkowe informacje, materiaty

(do wykorzystania podczas pracy grupowe))

Artykuty online

,Czv autor to cztowiek? — sztuczna inteligencja wyzwaniem dla prawa wta-

snosci intelektualnej”



https://www.legalnakultura.pl/pl/prawo-w-kulturze/prawo-w-praktyce/news/3435,czy-autor-to-czlowiek-sztuczna-inteligencja-wyzwaniem-dla-prawa-wlasnosci-intelektualnej
https://www.legalnakultura.pl/pl/prawo-w-kulturze/prawo-w-praktyce/news/3435,czy-autor-to-czlowiek-sztuczna-inteligencja-wyzwaniem-dla-prawa-wlasnosci-intelektualnej

Dzieta sztucznej inteligencji vs. prawo autorskie”

.Czy cybergrajki zabijg mistrzow partytury?”

Sztuczna inteligencja napisze stowa piosenki”

Pod koniec 2018 roku francuskie stowarzyszenie SACEM, zajmujace sie ochrong praw autorskich
tworcow muzyki, oficjalnie uznato AIVA za petnoprawnego kompozytora. System ma petnie praw

autorskich i moze otrzymywac tantiemy za muzyke, ktérg tworzy.

Podsumowanie

Czas trwania: 3 min

Opis aktywnosci
Prowadzgacy prosi uczniow o to, by podzielili sie na forum swoimi spostrze-
zeniami dotyczacymi robotow tworzacych sztuke. Wskazuje im przy tym

istotne obszary refleks;ji:

« W jakim zakresie sztuczna inteligencja stanowi konkurencje dla
artystow?

e« W jakim zakresie moze ich wspierac?

Dodatkowe materiaty
Artykuty online

,Sztuczna inteligencja komponuje nowe utwory Bacha, The Beatles i Amy

Winehouse”

Jworcze roboty”

.Sztuczna inteligencja maluje obrazy”



https://sqrlegal.pl/dziela-sztucznej-inteligencji-vs-prawo-autorskie/
https://www.sztucznainteligencja.org.pl/czy-cybergrajki-zabija-mistrzow-partytury/
https://nauka.tvp.pl/56090206/sztuczna-inteligencja-napisze-slowa-piosenki
https://nauka.tvp.pl/56705695/sztuczna-inteligencja-komponuje-nowe-utwory-bacha-the-beatles-i-amy-winehouse
https://nauka.tvp.pl/56705695/sztuczna-inteligencja-komponuje-nowe-utwory-bacha-the-beatles-i-amy-winehouse
https://ruj.uj.edu.pl/xmlui/bitstream/handle/item/33327/Tworcze%20roboty.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://cocomac.pl/2021/04/11/sztuczna-inteligencja-maluje-obrazy/

Sztuczna inteligencja, ktora maluje lepiej od Ciebie”

JUfamy sztucznej inteligencji, ale nie chcemy z nig wspotpracowac”

Projekt multimedialny

"The Next Rembrandt” (zob. tez film o tym samym tytule)

Filmy na YouTubie

“The Next Rembrandt” (ANG™)

"Who decides what art means?” [Kto decyduje o znaczeniu sztuki?] (ANG™)

Sztuka®, film o sztuce tworzonej przez sztuczng inteligencje lub z jej

wykorzystaniem

S Tworczose”, wypowiedz eksperta na temat nowoczesnych technologii
I tworczosci

.Muzeum internetu // Net Art”, wypowiedz ekspertki na temat sztuki cyforwe;j

Wirtualny spacer po wystawie Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg?”, po wy-

stawie oprowadzajg jej tworcy i kuratorzy

Wirtualny spacer”, po wystawie ,Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg?”, opro-
wadza youtuberka Emce

LJak sztuczna inteligencja zmieni nasze zycia?”, film ukazujacy stojagce przed

ludzmi wyzwania zwigzane z powstajgcymi dzisiaj rozwigzaniami bazujgcy-
mi na sztucznej inteligencji i jednoczesnie krotki przeglad eksponatow z wy-
stawy Przysztosc jest dzis. Cyfrowy mozg? w Centrum Nauki Kopernik

Przyktady dziet sztuki stworzonych przez SI

Symfonia skomponowana z pomocg sztucznej inteligencji”

,Czv sztuczna inteligencja dorowna klasycznym kompozytorom?”

***  Zob. Instrukcja dodawania napisow automatycznych w jezyku polskim na YouTubie — na koncu
scenariusza.

*kkk JW


https://sektor3-0.pl/blog/sztuczna-inteligencja-ktora-maluje-lepiej-od-ciebie/
https://nauka.tvp.pl/57385169/ufamy-sztucznej-inteligencji-ale-nie-chcemy-z-nia-wspolpracowac
https://www.nextrembrandt.com/
https://www.youtube.com/watch?v=IuygOYZ1Ngo&t=70s
https://www.youtube.com/watch?v=HoXyw909Qu0
https://www.youtube.com/watch?v=2C3LUydY81I
https://www.youtube.com/watch?v=3YxIrp0U74s
https://www.youtube.com/watch?v=PdINSSRpxS4
https://www.youtube.com/watch?v=EicYFPbNB2g
https://www.youtube.com/watch?v=1fWlOy3qaZg
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.accenture.com/pl-pl/symphonologie
https://aibusiness.pl/czy-sztuczna-inteligencja-dorowna-klasycznym-kompozytorom/

Sztuka generatywna: wykorzystanie sztucznej inteligencji do komponowania

muzyki, generowania obrazow i pisania opowiadan”

,Od klasyki po The Beatles. Sztuczna inteligencja juz dzis potrafi pisa¢ muzy-

ke nie gorzej niz legendy”

Sztuczna inteligencja i sztuka. Symbioza czy antagonizm?”
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https://petrospsyllos.com/pl/prezentacje/projekty/66-deep
https://petrospsyllos.com/pl/prezentacje/projekty/66-deep
https://spidersweb.pl/2017/08/sztuczna-inteligencja-komponowanie-muzyki.html
https://spidersweb.pl/2017/08/sztuczna-inteligencja-komponowanie-muzyki.html
https://aibusiness.pl/sztuczna-inteligencja-i-sztuka-symbioza-czy-antagonizm/

Instrukcja tworzenia chmury tagow
w programie Mentimeter

1. Zaloguj sie do aplikacji Mentimeter.

2. Utworz nowg prezentacje (New presentation) i nadaj jej nazwe.

3. W zaktadce Type (Typ) wybierz opcje Word Cloud (Chmura stow).

4. Otworz zaktadke Content (Zawartosc).

5. Swoje pytanie do uczestnikow wpisz w polu Your question (Twoje pyta-
nie). Mozesz dodac dtuzszy opis, klikajac w pole Add a longer descrip-

tion (Dodaj dtuzszy opis).

6. W polu Entries per voter (Liczba wpisow na uczestnika) podaj, ile stow
mogg wpisac uczestnicy.

7. Jesli chcesz, zeby z jednego urzadzenia mozna byto udzieli¢ wiecej niz
jednej odpowiedzi, zaznacz pole Allow audience to submit more than
once (Pozwol odbiorcom dodac wiecej niz jeden wpis).
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https://www.mentimeter.com/

Instrukcja dodawania napiséw automa-
tycznych w jezyku polskim na YouTubie

1. Kliknij w link do filmu.

2. W oknie YouTuba, w prawym dolnym rogu kliknij w ikonke kota zebate-
go — Settings (Ustawienia).

3. W menu wybierz Subtitles/CC (Napisy), a nastepnie opcje Auto-translate
(Ttumaczenie automatyczne).

4. Jesli po wybraniu Subtitles/CC w okienku nie pojawi sie opcja Auto-
-translate, wybierz opcje English (auto-generated) [Angielski (auto-
matycznie generowany)], a nastepnie wybierz ponownie Subtitles/CC,
a potem opcje Auto-translate.

5. Na koniec z rozwijanego menu wybierz opcje Polish (jezyk polski).
Uwaga: napisy automatyczne sg generowane przez algorytmy sys-
temow uczacych sie, co sprawia, ze jakos¢ napisow moze byc¢ rozna.
Automatyczne napisy mogg zawierac btednie rozpoznane tresci.
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https://aibusiness.pl/czy-sztuczna-inteligencja-dorowna-klasycznym-kompozytorom/
https://aibusiness.pl/czy-sztuczna-inteligencja-dorowna-klasycznym-kompozytorom/
https://aibusiness.pl/sztuczna-inteligencja-i-sztuka-symbioza-czy-antagonizm/
https://petrospsyllos.com/pl/prezentacje/projekty/66-deep
https://petrospsyllos.com/pl/prezentacje/projekty/66-deep
https://ruj.uj.edu.pl/xmlui/bitstream/handle/item/33327/Tworcze%20roboty.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.accenture.com/pl-pl/symphonologie
https://nauka.tvp.pl/56705695/sztuczna-inteligencja-komponuje-nowe-utwory-bacha-the-beatles-i-amy-winehouse
https://nauka.tvp.pl/56705695/sztuczna-inteligencja-komponuje-nowe-utwory-bacha-the-beatles-i-amy-winehouse
https://cocomac.pl/2021/04/11/sztuczna-inteligencja-maluje-obrazy/

.Sztuczna inteligencja napisze stowa piosenki”, (2021), artykut dostepny na

stronie nauka.tvp.pl

JUfamy sztucznej inteligencji, ale nie chcemy z nig wspotpracowac”, (2021),

artykut dostepny na stronie nauka.tvp.pl

Zagorna A., (2019), ,Czy cybergrajki zabijg mistrzow partytury?”, artykut do-

stepny na stronie sztucznainteligencja.org.pl

Zyro F., (2019), ,Sztuczna inteligencja, ktéra maluje lepiej od Ciebie”, artykut

dostepny na stronie sektor3-0.pl

Filmy

“The intersection of art and Al | Ai-Da Robot | TEDxOxford", (2020), film do-

stepny na stronie youtube.com

“The Next Rembrandt”, (2016), film dostepny na stronie youtube.com

"Who decides what art means? | Hayley Levitt | TEDEd", (2018), film dostepny
na stronie youtube.com

Centrum Nauki Kopernik, (2021), ,Wirtualny spacer po wystawie Przysztosc

jest dzis. Cyfrowy mozg?”, film dostepny na stronie youtube.com

Emce kwadrat, (2022), ,Jak sztuczna inteligencja zmieni nasze zycia?”, film

dostepny na stronie youtube.com

Emce kwadrat, (2022), ,Sztuka”, film dostepny na stronie youtube.com

Emce kwadrat, (2022), ,Wirtualny spacer”, film dostepny na stronie

youtube.com

Kozniewski J., (2022), ,#Tworczosce”, film dostepny na stronie youtube.com

Sielewicz N., (2022), ,Muzeum internetu // Net Art", film dostepny na stronie

youtube.com

Projekt multimedialny

“The Next Rembrandt”, (2016), projekt dostepny na stronie

nextrembrandt.com
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https://nauka.tvp.pl/56090206/sztuczna-inteligencja-napisze-slowa-piosenki
https://nauka.tvp.pl/57385169/ufamy-sztucznej-inteligencji-ale-nie-chcemy-z-nia-wspolpracowac
https://www.sztucznainteligencja.org.pl/czy-cybergrajki-zabija-mistrzow-partytury/
https://sektor3-0.pl/blog/sztuczna-inteligencja-ktora-maluje-lepiej-od-ciebie
https://www.ted.com/talks/ai_da_robot_the_intersection_of_art_and_ai
https://www.youtube.com/watch?v=IuygOYZ1Ngo&t=70s
https://www.youtube.com/watch?v=HoXyw909Qu0
https://www.youtube.com/watch?v=EicYFPbNB2g
https://www.youtube.com/watch?v=EicYFPbNB2g
https://www.youtube.com/watch?v=FdNt7EgLzY4
https://www.youtube.com/watch?v=2C3LUydY81I
https://www.youtube.com/watch?v=1fWlOy3qaZg
https://www.youtube.com/watch?v=3YxIrp0U74s
https://www.youtube.com/watch?v=PdINSSRpxS4
https://www.nextrembrandt.com/

Scenariusz powstat w ramach realizacji dziatan w projekcie ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz upo-
wszechniania korzysci z wykorzystywania technologii cyfrowych”, ktory jest realizowany przez Kancelarie Prezesa
Rady Ministrow, wspolnie z Panstwowym Instytutem Badawczym NASK oraz Centrum Nauki Kopernik. Kampa-

nie majg na celu promowanie wykorzystywania technologii w codziennym zyciu przez osoby w roznym wieku,
przetamywanie barier z tym zwigzanych oraz wzrost cyfrowych kompetencji spoteczenstwa. Projekt obejmuje piec

obszarow: jakosc¢ zycia, e-ustugi publiczne, bezpieczenstwo w sieci, programowanie i cyfrowg przysztosc.

1
CENTRI'M Fundusze S

Unia Europejska
NAUKI EUI'OpejSkie I u Asl< Europejski Fundusz
KOPERNIK Polska Cyfrowa K PR M

Rozwoju Regionalnego



