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Migracje klimatyczne

Scenariusz przeznaczony dla uczniéw szkét
ponadpodstawowych

Czas lekcji: 45 min

Forma: stacjonarna (w klasie)

Liczba uczestnikéw: prowadzacy zajecia (nauczyciel/nauczycielka)
+ uczniowie (maks. 30 0sob)

Cele lekgji

1. Zwigkszenie wiedzy uczniéw na temat zaleznosci pomiedzy
zmianami klimatycznymi (m.in. globalnym ociepleniem) a migracjami
i warunkami zycia ludzi.

2. Rozwoj kompetencji uczniow:

e umiejetnosci komunikacji (prezentowanie wtasnego stanowiska
W oparciu o argumenty, aktywne stuchanie opinii i argumentow
innych);

e umiejetnosci krytycznego myslenia (definiowanie problemu,
formutowanie argumentow, odroznianie opinii od faktow);

e umiejetnosci taczenia faktow.
3. Ksztattowanie postaw:
e otwartosci na opinie odmienne od wtasnych,

e gotowosci do weryfikowania wtasnego zdania w oparciu
o argumenty innych,

e zaangazowania i brania odpowiedzialnosci za opinie grupy.



Wprowadzenie do tematu

Czas trwania: 5-10 min
Opis aktywnosci

Prowadzacy zajecia informuje uczniow, ze tematem lekcji bedg zaleznosci wyste-
pujgce pomiedzy zmianami klimatycznymi a migracjami. Nastepnie prosiich
O udzielenie na forum klasy odpowiedzi na pytanie ,Co to sg migracje ludnosci?”.

Uzyskawszy kilka odpowiedzi, hauczyciel prezentuje ponizszg definicje migracji.

Migracje to przemieszczenia ludnosci zwigzane ze zmiang miejsca zamieszkania
(pobytu statego lub czasowego), potgczone z przekroczeniem granicy admini-
stracyjnej podstawowej jednostki terytorialne;j.

Nauczyciel prosi uczniow, by pracujgc w parach, sprobowali odpowiedziec
na dwa pytania:

o Jakie sg skutki zmiany klimatu?
e Zjakich powodow ludzie decydujg sie migrowac?

Po tym ¢wiczeniu uczniowie zapisujg na tablicy wypracowane w parach
odpowiedzi, tak by przez caty czas byty widoczne dla catej klasy. To otwie-
rajgce cwiczenie stuzy zebraniu jak najwiekszej liczby przyktaddw, skojarzen,
opinii. Nie ma tu dobrych lub ztych odpowiedzi. Jego celem jest tez zdia-
ghozowanie stanu wiedzy uczniow na temat skutkdw zmian klimatycznych

I migracji. Zadaniem prowadzgcego jest zadbanie o atmosfere wolng od
ocen i sprzyjajgcg otwartemu wyrazaniu poglagdow. Choc¢ gtownym tema-
tem zajec¢ sg konsekwencje kryzysu klimatycznego, nauczyciel powinien
dopilnowac rowniez, by przy omawianiu przyczyn migracji nie zostaty pomi-
niete czynniki takie jak wojny czy katastrofy naturalne.

Materiaty, informacje dodatkowe dla nauczyciela

Artykuty online

. Skutki zmiany klimatu”

. Przyczyny migracji: dlaczego ludzie migruja?”



https://naukaoklimacie.pl/aktualnosci/zmiana-klimatu-i-jej-nastepstwa-481/
https://www.europarl.europa.eu/news/pl/headlines/world/20200624STO81906/przyczyny-migracji-dlaczego-ludzie-migruja

Poker kryterialny — okreslanie
wagi poszczegolnych skutkow
zmian klimatu dla migracji

Czas trwania: 20-25 min

Opis aktywnosci

Prowadzgacy informuje uczniow, ze za chwile zagrajg w gre o nazwie ,poker
kryterialny”. Dzieli klase na zespoty (po 3—-5 osob) i kazdemu z nich wrecza
plansze podzielong na obszary o roznych stopniach waznosci (od 1 — naj-
wazniejsze do 3 — najmniej wazne; Zatgcznik 2) oraz zestaw 24 kart (Zatgcz-
nik 1). Trzy karty sg puste — na tych uczniowie mogg dopisa¢ wtasne kryteria.
Wyznaczona osoba tasuje i rozdaje karty.

Gra polega na takim utozeniu kart na planszy, by odzwierciedlaty one poglg-
dy grupy — uktadajac je, uczniowie okreslajg, ktore skutki zmian klimatu maja
wedtug nich najwiekszy wptyw na migracje ludzi. W polach oznaczonych
cyfrg 1 powinni umiescic¢ skutki majgce ich zdaniem najwiekszy wptyw,

w polach oznaczonych cyfrg 2 — wptyw nieco mniejszy, a w polach z nume-
rem 3 — najmniejszy wptyw.

Uczen rozpoczynajacy gre wybiera ze swojego zestawu karte z opinig,

ktora wedtug niego jest najwazniejsza, i ktadzie jg na planszy w jednym z pol
oznaczonych cyfrg 1. Kolejni uczniowie postepujg tak samo. W nastepnych
rundach uktadane sg karty opisujgce cechy drugo- i trzeciorzedne.

Jezeli jakis gracz uzna, ze jego karta powinna znalezcC sie w obszarze, ktory
jest juz zajety, moze w obrebie grupy wnioskowac o wymiane karty w tym
polu. Jesli grupa zatwierdzi jego argumenty uzasadniajgce wniosek, moze
on dokona¢ wymiany. Odrzucona karta wraca wowczas do osoby, ktora jg
wczesniej potozyta. Na trzech wspomnianych wyzej pustych kartach kazda
grupa moze dopisac kolejne kryteria uznane przez nig za istotne. Rolg na-
uczyciela jest zadawanie pytan naprowadzajgcych, ktore utatwig uczniom
uzupetnianie planszy. Gra konczy sie, gdy wszystkie pola na planszy sg zaje-
te, a uktad kart oddaje przekonania graczy, lub gdy minie czas przeznaczony
na rozgrywke.



Podsumowanie

Czas trwania: 10-15 min

Opis aktywnosci

Gdy wszystkie zespoty zakonczg gre, prowadzacy prosi przedstawiciela
kazdego z nich o podsumowanie wynikow - tj. podanie kryteriow uznanych
przez zespot za najwazniejsze — oraz przedstawienie argumentow, ktore
przesadzity o takim, a nie innym wyborze. Nastepnie prosi uczestnikow gry
O wyjasnienie tego, czy i w jaki sposob ich kryteria pierwszorzedne sg powig-
zane z drugo- i trzeciorzednymi. Kazdy zespot ma dwie minuty na prezen-
tacje. Po kazdej wypowiedzi uczniowie z innych zespotow mogg zadawac
pytania grupie prezentujacej. Jesli do zakonczenia lekcji pozostato niewiele
czasu, prowadzacy moze ograniczyc liczbe zadawanych przez nich pytan.

Na zakonczenie prowadzgcy podkresla te skutki zmian klimatu — sposrod
wczesniej zapisanych na tablicy — ktdre uczniowie uznali za majgce najwiek-
szy wptyw na migracje. Dopisuje rowniez te, ktorych na poczatku lekcji nie
wymienili, a ktore teraz uznali za kluczowe. Podsumowanie takie pozwala

w sposob komunikatywny przedstawic catej klasie mozliwie najbardziej
kompletny obraz jej opinii i poglagdoéw w zakresie omawianego na lekcji
tematu.



Zatacznik 1. Wptyw zm

klimatu na nieréwnosci
I migracje na swiecie

Fale upatow

Topnienie lodowcow

Wymieranie gatunkow

Zmniejszone roczne

Zanik lodu morskiego

do wody

Antarktydy

opady deszczu w Arktyce Pozary
Topnienie lgdolodu
Susza Grenlandii Huragany
Zmniejszony dostep Topnienie lgdolodu Powodzie

Zmniejszona produkcja
ZyWnOoSCi

Wzrost poziomu morz
I oceanow

Gwattowne burze
i ulewne deszcze

Zakwaszenie morz
i oceanow

Zanik raf koralowych

Rozprzestrzenianie sie
chordéb tropikalnych

Zmiana stref
klimatycznych

Zmniejszenie terenow
ziemi uprawnej

Zmniejszony dostep
do zywnosci




Zatacznik 2. Plansza z kryteriami
waznosci
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Scenariusz powstat w ramach realizacji dziatann w projekcie ,Kampanie edukacyjno-informacyjne na rzecz upowszechniania
korzysci z wykorzystywania technologii cyfrowych”, ktory jest realizowany przez Kancelarie Prezesa Rady Ministrow, wspolnie

z Panstwowym Instytutem Badawczym NASK oraz Centrum Nauki Kopernik. Kampanie maja na celu promowanie wykorzystywania
technologii w codziennym zyciu przez osoby w roznym wieku, przetamywanie barier z tym zwigzanych oraz wzrost cyfrowych
kompetencji spoteczenstwa. Projekt obejmuje pie¢ obszarow: jakosc zycia, e-ustugi publiczne, bezpieczenstwo w sieci,
programowanie i cyfrowg przysztosc.
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